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Bemerkungen und WarnungenBemerkungen und Warnungen

Federal Communications Commission Radio Frequency
Interference Statement

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class “B” digital device, pursuant to part 15 of the FCC rules.  These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful inter-
ference in a residential installation.  This equipment generates, uses and can
radiate frequency energy and, if not installed and used in accordance with
the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installations.  If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

1. Reorient or relocate the receiving antenna.

2. Increase the separation between the equipment and the receiver.

3. Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

4. Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Declaration of Conformity
For the following product:

HOT-255 PCI 3D Wavetable sound card

We confirm that it complies with part 15 of the FCC Rules.  Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not cause
harmful interference, and (2) this device must accept any interference re-
ceived, including interference that may cause undesired operation.

Geschützte Warenzeichen und Vorbehalte

Alle in diesem Handbuch aufgeführten Marken- und Produktnamen sind
eingetragene Waren- oder Produktzeichen der jeweiligen Besitzer. Druckfehler,
Irrtümer, Innovationen und technische Änderungen vorbehalten.



HOT-255 Soundkarte - Seite 3

I N H A L TI N H A L T
BEMERKUNGEN UND WARNUNGEN........................................... 2

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION RADIO FREQUENCY INTERFERENCE

STATEMENT ...............................................................................................2
DECLARATION OF CONFORMITY ....................................................................2
WARENZEICHEN UND VORBEHALTE ................................................................2

INHALTSVERZEICHNIS .................................................................... 3

TEIL 1 EINLEITUNG.......................................................................... 7

SPACEWALKER SOUND SYSTEM HOT-255 SOUNDKARTE ................................7
WAS IST AUDIOPCI™?.............................................................................7
WARUM PCI? ...........................................................................................7
SYNTHESIZER..............................................................................................8
DIGITALES AUDIO .......................................................................................8
MIDI .......................................................................................................8
MISCHPULT ................................................................................................9
MITGELIEFERTE PROGRAMME ........................................................................9
ÜBER DIESES HANDBUCH .............................................................................9

TEIL 2 ISTALLATION DER HOT-255 ........................................... 10

WAS SIE BRAUCHEN ................................................................................ 10
WAS SIE HABEN SOLLTEN ........................................................................ 10
VORBEREITUNG DES RECHNERS................................................................... 10
ANSCHLÜSSE ............................................................................................ 12

Modem/Anrufbeantworter (TAD) Ein-/Ausgang .............................. 12
TV Tuner (Fernsehempfänger) /Sony CD Eingang......................... 12
CD Audio Eingang ........................................................................... 12
Line Out/Headphone (Kopfhörer) .................................................... 12
Aux Input (Zusätzlicher Hilfseingang) ............................................. 13
Mikrofon-Eingang............................................................................. 13
Joystick/MIDI .................................................................................... 13

EINBAU DER KARTE IN DEN COMPUTER........................................................13

TEIL 3 INSTALLATION DER AUDIOPCI™ SOFTWARE ........ 15

WINDOWS 95 .......................................................................................... 15
Installation/Update des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers ............... 15

Erneuern der bestehenden Treiber ............................................................ 15
Installation der Multimedia-Erweiterungen .............................................. 17



HOT-255 Soundkarte - Seite 4

Konfiguration der ENSONIQ AudioPCI™ Soundkarte .................. 18
MIDI Synthesizer Wavetable-Dateien ....................................................... 19
“Lock MIDI Waveset” MIDI-Daten im Speicher festhalten? ..................... 20
Emulation für herkömmliche DOS-Programme ........................................ 20
Allow LPT Interrupt Sharing (gleicher Interrupt wie LPT) ........................ 20
Joystick Port (Anschluß für den Joystick) ................................................ 21
Microphone BIAS (Vorspannung zu Versorgung des Mikrofons) .............. 21
Add Mixer to Taskbar (Mixer in Task-Leiste einfügen) ............................. 21
Driver Files (Treiber Dateien) .................................................................. 21
PCI Ressources (die in Anspruch genommenen Ressourcen) ................... 22

Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Gerätes ........... 22
Abschalten/Entfernen des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers ............ 23

Abschalten des Treibers ............................................................................ 25
Deinstallation des AudioPCI™................................................................. 26

WINDOWS 95 OSR2 ............................................................................... 27
Installation/Erneuern des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers ............ 27

Erneuern der aktuellen Treiber ................................................................. 27
Installation der Multimedia-Erweiterungen .............................................. 28

Konfiguration v. ENSONIQ AudioPCI™ / Legacy Gerät ............... 28
Abschalten/Entfernen des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers ............ 28

Abschalten der Treiber .............................................................................. 28
Deinstallation des AudioPCI™................................................................. 29

WINDOWS NT 4.0 ................................................................................... 30
Installation/Erneuern der ENSONIQ AudioPCI™ Treiber ............. 30
Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™-Gerätes ........................ 31

Joystick .................................................................................................... 31
Synth Wave File ........................................................................................ 32
ENSONIQ Mixer ...................................................................................... 33

Entfernen des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers............................... 34
WINDOWS 3.X ......................................................................................... 35

Installation/Erneuern des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers ............ 35
Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™-Gerätes ........................ 36

ENSONIQ Soundscape Emulation ............................................................ 36
Sound Blaster Emulation .......................................................................... 36
Legacy Emulation ..................................................................................... 36
Joystick .................................................................................................... 36
Mikrofon BIAS (Vorspannung) ................................................................. 36
ENSONIQ Mixer ...................................................................................... 37

Entfernen des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers............................... 37

TEIL 4 ANWENDUNG DER HOT-255 UNTER WIN 95 ............ 38

DREI BETRIEBSMODI UNTER WINDOWS 95 ...................................................38
Windows 95 Modus........................................................................... 38



HOT-255 Soundkarte - Seite 5

Windows 95 MS-DOS Prompt .......................................................... 38
Windows 95 MS-DOS Modus........................................................... 39

Starten des Rechners im MS-DOS Modus ................................................ 39
Wie funktioniert der MS-DOS Modus ...................................................... 39

ÄNDERUNGEN, DIE AM SYSTEM VOLLZOGEN WERDEN ......................................40
Gelöschte Dateien ............................................................................. 40
Hinzugefügte Dateien ....................................................................... 40
AUTOEXEC.BAT.............................................................................. 40
CONFIG.SYS .................................................................................... 41
DOSSTART.BAT ............................................................................... 41

INSTALLATION VON SPIELEN FÜR AUDIOPCI™ ............................................42
Welche Ressourcen werden im MS-DOS Modus benutzt? ............... 43
Auswahl der besten Sound-Option für ein Spiel .............................. 44

Musik Einstellungen ................................................................................. 45
Digital Audio Einstellungen ...................................................................... 46

TEIL 5 ANWENDUNG AUDIOPCI™ TOOLS UNTER WIN95 47

ENSONIQ MIXER .................................................................................. 47
Echt-Zeit Effekte ................................................................................ 47
Aufnahme .......................................................................................... 48
Mikrofon ............................................................................................ 48
Das Options-Menü............................................................................ 49

HILFSPROGRAMME FÜR DEN MS-DOS MODUS ............................................50
APCONFIG.EXE .............................................................................. 50
APMIXER.EXE................................................................................. 51
MT32.EXE ........................................................................................ 52

ANHANG A MEHR ZU MIDI ........................................................... 53

WAS IST MIDI? ...................................................................................... 53
GENERAL MIDI ....................................................................................... 54

APPENDIX B FEHLERSUCHE UNTER WINDOWS 95 ............ 56

KONFIGURATION ....................................................................................... 56
VERWENDUNG VON ZWEI SOUNDKARTEN ......................................................57
MULTIMEDIA KOMPONENTEN(Z.B. MEDIA PLAYER) ......................................57
AUDIO PROBLEME..................................................................................... 57
EINSTELLUNG VON LAUTSTÄRKE UND BALLANCE...........................................58
MIT DEM MIKROFON AUFNEHMEN...............................................................58
CD AUDIO .............................................................................................. 59
PROBLEME MIT SPIELEN ............................................................................. 60



HOT-255 Soundkarte - Seite 6

ANHANG C FEHLERMELDUNGEN ............................................. 61

APINIT.COM ....................................................................................... 61
APCONFIG.EXE ................................................................................. 65
MT32.EXE............................................................................................ 66
APMIXER.EXE.................................................................................... 66
PCI SPEZIFISCHE FEHLER ........................................................................... 68

ANHANG D TECHNISCHE SPEZIFIKATION ............................. 69

HOST INTERFACE ...................................................................................... 69
SYNTHESIZER............................................................................................ 69
FM SYNTHESE ......................................................................................... 69
DIGITAL AUDIO ........................................................................................ 69
AUDIO MISCHER (MIXER) .......................................................................... 70
INTERNE AUDIO ANSCHLÜSSE ..................................................................... 70

CD Eingang: .................................................................................... 71
TV Tuner Eingang:........................................................................... 71
Anrufbeantworter (TAD) Ein-/Ausgang ........................................... 71

EXTERNE AUDIO ANSCHLÜSSE .................................................................... 71
Mikrofon Eingang ............................................................................. 71
Hilfseingang (AUX) .......................................................................... 72
Line Ausgang .................................................................................... 72

ANSCHLUßBELEGUNG MIDI/JOYSTICK ANSCHLUß..........................................72



HOT-255 Soundkarte - Seite 7

Spacewalker Sound System HOT-255 Sound Karte
Die Soundkarte “Spacewalker Sound System HOT-255” basiert auf
ENSONIQ’s bahnbrechender AudioPCITM Technologie, die die Vorteile
der PCI-Bus Architektur voll ausnutzt, wobei trotzdem die Kompatibilität
mit älterer Standard-Software gewahrt bleibt. Kompatibilität zu
herkömmlichen Spielen war anfangs ein Problem, als man die Entwicklung
einer PCI-Soundkarte in Erwägung zog. Das Problem bestand darin, daß
die vorhandenen Programme und Spiele für den PC zur Verwendung mit
ISA-Soundkarten entwickelt wurden. Um richtig zu funktionieren, müssen
solche Karten direkt auf den dafür vorgesehenen langsamen ISA-DMA-
Kontroller zugreifen können (DMA = Direct Memory Access; d.h.: Direkter
Speicherzugriff). Die dafür benötigten Signale sind auf dem PCI-Bus nicht
vorhanden. AudioPCI™ macht möglich, daß herkömmliche Audio-
Programme funktionieren können, als ob die benötigten ISA-Signale
vorhanden wären, wobei die höhere Geschwindigkeit des PCI-Busses zum
Tragen kommt.

Enwickelt wurde die AudioPCI™ Technologie wurde von ENSONIQ,
welche anerkannterweise führend in der elektronischen Musikinstrumente-
Industrie sind. Die AudioPCI™-Technik enthält die gleichen fortgeschritten
Chip-Designs, die bei ENSONIQ-Geräten der professionellen Klasse den
Motor ausmachen: Synthesizer, Sampler und Effekt-Prozessoren.

Was ist AudioPCI™ ?
Die AudioPCI™ Technologie ist eine Kombination aus Hard- und Soft-
ware, welche höchste PC-Sound Qualität und größte Kompatibilität mit
aktuellen Standards bietet.

Warum PCI?
Der PCI-Bus ist dem ISA-Bus weit überlegen. Er ermöglicht Datentransfer
auf dem breiteren 32-Bit Bus, was zu höherem Datendurchsatz zum Haupt-
Prozessor führt. Der ISA-Bus ist dagegen nur 16-Bit breit. Über den PCI-
Bus lassen sich Datentransfers 4 bis 20mal schneller ausführen als mit den
viel langsameren DMA-Transfers über den ISA-Bus. Dies vermindert die
Auslastung der CPU enorm. Diese außergewöhnliche Leistung eröffnet neue
Möglichkeiten für Soundkarten: Echtzeit-Audio-Anwendungen ohne den
Prozessor allzusehr zu belasten.

11TEIL           Einleitung
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Einleitung

Es folgt eine Kurzfassung der wichtigsten Eigenschaften der PCI-Soundkarte
“Spacewalker Sound Systems HOT-255” :

Synthesizer
• 32-stimmige Wavetable-Synthese.

• mit 2 oder 4 MB General MIDI/Roland MT-32 Wavetable, sowie
AdLib/SoundBlaster Pro und FM Synthesizer Emulation.

• Aufgrund der hohen Daten-Transferrate, die der PCI-Bus erlaubt,
unterstützt HOT-255 flexible Methoden für Speicherung und
Zugriff auf die Klangdaten im Wavetable. Die gesamten 128 Gen-
eral MIDI Instrumentenklänge werden auf der Festplatte des PCs
gespeichert und bei Bedarf in den Hauptspeicher des Computers
geladen. Diese Technologie erlaubt ausgedehnte Klangdaten.

Digitales Audio
• erlaubt Tonaufnahmen mit Stereo-CD-Qualität (bis zu 16 Bit und

bis zu 48 kHz Abtastfrequenz) von den Quellen: Line In (Aux),
CD und TV-Empfänger (Tuner) Eingang sowie vom internen Syn-
thesizer.

• erlaubt Tonaufnahmen über den Mikrofon-Eingang mit
einschaltbarer 5-Volt Vorspannung (BIAS power) oder +30dB
Verstärkung.

• erlaubt Tonaufnahmen über den Ein-/Ausgang für Modem bzw.
Anrufbeantworter.

• ermöglicht Wiedergabe von Stereo-Wave-Aufnahmen mit 8 oder
16 Bit Auflösung.

• ermöglicht Wiedergabe von Standard-Wave-Dateien (.VOC, .WAV,
usw.).

MIDI
• hat eine MPU-401 kompatible MIDI-Schnittstelle, einschließlich

MIDI In und Out/Thru (das benötigte externe Kabel liegt nicht
bei).

• erlaubt die Aufnahme von MIDI-Ereignissen eines externen MIDI-
Keyboards.
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Einleitung

• ermöglicht die Wiedergabe von Standard MIDI Dateien (z.B.: .MID,
.ROL, usw.) entweder über den internen oder einen externen Syn-
thesizer.

Mischpult
Mit dem Software-Mischpult lassen sich die erzeugten Klänge vom Synthe-
sizer und dem digitalen Ausgang mit den eingehenden Signalen von CD,
Line-In (Aux), Mikrofon, Modem und TV mischen.

Mitgelieferte Programme
HOT-255 ist mit der Installations-Software, Konfigurations-Programmen,
Geräte-Treibern und Initialisierungs-Programmen ausgestattet.

Windows-95-Treiber in vielen Sprachen
Die Windows-95-Treiber sind in den Sprachen Englisch, Deutsch,
Französisch, Italienisch, Niederländisch, Spanisch, Schwedisch und
Japanisch vorhanden.

Über dieses Handbuch
Viele Menschen lesen die Handbücher nicht; ein kleiner Warnhinweis kann
jedoch manchmal einen großen Schaden verhindern. Sie sollten sich
unbedingt einen Moment Zeit nehmen, diese Seiten durchzugehen, bevor
die Hard- und Software der HOT-255 Soundkarte installiert wird. Es sind
insbesondere diejenigen Hinweise besonders zu beachten, denen die
folgenden beiden Symbole voranstehen, deren Deutung wie folgt lautet:

Dies ist eine WARNUNG! Bei diesem Zeichen wissen Sie, daß eine
Mißachtung der nebenstehenden Aussage einen Schaden an Ihrer
System-Hardware oder -Software zur Folge haben könnte. Lesen Sie
diese Hinweise unbedingt!

Dies ist Hinweis, Tip oder eine nützliche Information, die Ihnen Zeit
und Energie sparen könnte; insbesondere während der Installation.
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TEIL 22
Was Sie brauchen
Um die HOT-255 Soundkarte zu verwenden, sollten folgende System-
Voraussetzungen erfüllt sein

• 75 MHz Pentium-Prozessor oder besser

• VGA oder SVGA Grafikkarte und Monitor

• Maus

• Windows 95, Windows 95 OSR2, Windows NT 4.0, DOS oder
Windows 3.x

• Ein freier PCI-Slot

• Mindestens 12 MB freier Speicherplatz auf der Festplatte (um
sämtliche Programme und Klang-Beispiele zu installieren).

• Genug Hauptspeicher (RAM) für das System und dem geladenen
Wavetable (wählbar: entweder 2 oder 4 MB).

• Außerdem sind Aktiv-Boxen (Lautsprecher mit integriertem
Verstärker) oder Kopfhörer notwendig.

Was Sie haben sollten
Überprüfen Sie, ob die Verpackung Ihres Spacewalker Sound Systems HOT-
255 folgendes beinhaltet:

• Die HOT-255 Soundkarte in einer Antistatik-Tüte.

• Das HOT-255 Benutzerhandbuch

• CDROM mit Installationsprogramm und Handbuch

Vorbereitung des Rechners
Bei der Installation der HOT-255 Soundkarte sind folgende Vorwarnungen
zu beachten:

In einigen PC’s verbleibt am Mainboard noch Spannung, obwohl der
Hauptschalter ausgestellt worden ist.

INSTALLATION der HOT-255
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INSTALLATION HOT-255

• Falls es notwendig ist, die Verbindungskabel angeschlossener
Geräte von der Rückseite des Gehäuses zu lösen, sollte man sich
die Anschlußpositionen aufnotieren, damit man sie später wieder
richtig anschließt.

• Entfernen Sie die Befestigungsschrauben der Gehäuseabdeckung
und verwahren Sie sie. Schieben oder heben Sie den Deckel vom
Computer und legen ihn beiseite, während HOT-255 installiert wird.

• Fassen Sie die Soundkarte nur an den Kanten an. Berühren Sie
nicht die Steckerleiste oder die freiliegenden Leiterbahnen.

• Bewahren Sie die Karte in der schützenden Antistatik-Hülle, bis
es soweit ist, daß sie eingesetzt werden kann.

• Legen Sie die Karte niemals auf eine metallische Unterlage.

• Statische Ladung kann die Elektronik beschädigen; dies kann
jedoch auf einfache Weise verhindert werden. Vor der Installation
interner Gerätschaften (wie HOT-255), sollte auch das Handbuch
für Ihren Computer bezüglich Versorgungsanschlüsse und
Installationshinweise zu Rate gezogen werden.

Durch das Tragen einer Antistatik-Schlaufe um das Handgelenk kann
man seinen Körper entladen (diese Schlaufe sollte in einem gutsortierten
Elektronik-Geschäft erhältlich sein). Anwendung dieser Schlaufe:

1. Legen Sie die Antistatik-Schlaufe um Ihr Handgelenk und fixieren
Sie sie (Klettverschluß o. a.).

2. Das mit der Handgelenksschlaufe verbundene Entladungskabel hat
am Ende eine Krokodilklemme. Klemmen Sie diese
Krokodilklemme an eins der Bleche, das bei den Anschlüssen der
seriellen Schnittstellen die Pins umfaßt. Sie kann auch mit einem
unlackierten Stück des Computergehäuses verbunden werden. Es
kommt auf eine gute Verbindung mit dem Masse-Potential des
PC-Gehäuses an.

Falls Sie keine Antistatik-Schlaufe für das Handgelenk haben, dann
kann man sich auch dadurch erden, indem man während der Hard-
ware-Installation mit einer Hand fortwährend ein freie Metallfläche
am Computergehause anfaßt, z.B. eine unlackierte Stelle an der
Rückwand des Gehäuses.
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Anschlüsse
Bild 1: HOT-255 Soundkarte

MODEM/ANRUFBEANTWORTER (TAD) EIN-/AUSGANG

Die Buchse J8 wird zum Anschluß des Audio-Ein/Ausgangs eines Modem
an HOT-255 verwendet. Dies ist bei Nutzung der Anrufbeantworter-Funktion
eines Voice-Modems mit entsprechender Software erforderlich.

TV-TUNER (FERNSEHER-EMPFÄNGER)/IDE- UND SONY-CD-EINGANG

Der Anschluß J7 wird zum Anschluß eines Fernseh-Empfängers oder für
das Audio-Kabel eines Sony- oder IDE-CD-ROM-Laufwerkes genutzt.

CD AUDIO EINGANG

Der Anschluß J6 ist für ein CD-ROM-Audio-Anschluß vorgesehen..

LINE OUT/HEADPHONE (KLEINLEISTUNGS-AUSGANG/KOPFHÖRER)

Die Buchse J1 liefert das gemixte Stereo-Ausgangssignal als Summensignal
aller internen und externen Audio-Quellen der Soundkarte. Hier können
Lautsprecher mit eigenem Verstärker (= aktive Boxen) oder ein Kopfhörer
mit 3,5mm-Stereo-Klinkenstecker angeschlossen werden.
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AUX INPUT (ZUSÄTZLICHER HILFS-EINGANG)

Die Buchse J3 ist ein Stereo-Eingang (Line-in) für 3,5 mm Klinkenstecker.
Sie kann für Audio-Quellen genutzt werden, um digitale Aufnahmen zu
machen, oder um diese Quelle dem Ausgangssignal zuzumischen oder
beides.

MIC IN (MIKROFON-EINGANG)

Die Buchse J4 ist für Mikrofone mit 3,5mm Klinkenstecker. Das zugeführte
Eingangssignal kann digital aufgenommen werden, dem Ausgangssignal
zugemischt werden oder beides.

Falls ein dynamisches Mikrofon genutzt wird, sollte die Vorspannung (BIAS)
bei dem Windows 95 Treiber unter “Einstellungen” abgestellt werden. Eine
eingestellt Vorspannung (BIAS) könnte bei dynamischen Mikrofonen zur
Zerstörung führen. Falls ein Electret/Kondensator-Mikrofon genutzt wird,
wird die Vorspannung (BIAS) für das Mikrofon über das Menü
“Einstellungen” im Windows 95 Treiber eingeschaltet.

Bemerkung: Beim Windows NT 4.0-Treiber ist die Einstellung der Mikrofon-
Vorspannung (BIAS) über den ENSONIQ-Mixer bei dem Mikrofon-Regler
vorzunehmen.

Eine zusätzliche Verstärkung des Mikrofon-Eingangssignals um +30dB läßt
sich durch ein Kreuz im Kästchen “Boost” im ENSONIQ Mixer erreichen.

JOYSTICK/MIDI

Dies ist ein 15-Pin D-Sub-Anschluß. Hier kann ein handelsübliches
kombiniertes MIDI/Joystick-Kabel angeschlossen werden. Es können sowohl
einfache wie auch doppelte Joysticks angeschlossen werden. Auf Seite 72
(Bild 8) wird die Anschlußbelegung erläutert.

Einbau der Karte in den Computer
• Vor dem Öffnen des Systems ist stets das Handbuch zu Ihrem Com-

puter zu Rate zu ziehen, um Schaden zu vermeiden. Folgende Themen
sind hierbei von besonderem Interesse: Erdung, Netzstecker und In-
stallation einer Erweiterungskarte.
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INSTALLATION HOT-255

1. Entfernen Sie den Gehäusedeckel wie zuvor beschrieben. Die HOT-
255 Soundkarte kann in einem beliebigen freien PCI-Steckplatz
installiert werden. Ein PCI-Slot hat zweireihige Anschlüsse und ist
etwa 8 cm lang.

2. Entfernen Sie vom ausgewählten PCI-Steckplatz das Slotblech
(metallische Abdeckung an der Rückwand des Computers). Die
Schraube wird zur Installation der Soundkarte behalten.

3. Fassen Sie die HOT-255 Soundkarte an den Kanten an und drücken
Sie sie zwar vorsichtig, aber fest in den PCI-Steckplatz. Zur Infor-
mation: grundsätzlich zeigt die Komponenten-Seite einer PCI-Karte
von den ISA-Slots weg.

4. Richten Sie die abgewinkelte Kante vom Blech der HOT-255
Soundkarte auf das Schrauben-Loch in der Rückwand des Com-
puter-Gehäuses aus. Zur Befestigung der Soundkarte wird diegleiche
Schraube verwendet, die zuvor bei der Demontage des Slotblechs
gelöst worden ist. Diese Befestigung ist auch für die richtige Erdung
der Karte von wichtiger Bedeutung.

5. Sichern Sie alle internen Kabel, bevor die Gehäuse-Abdeckung wieder
aufgesetzt wird. Falls ein internes CD-ROM-Laufwerk installiert
worden ist, sind die Anschlußverbindungen auf Richtigkeit zu
überprüfen.

6. Die Gehäuse-Abdeckung ist wieder zu montieren.

7. Alle zuvor gelösten Verbindungen zu externen Geräten sind wieder
anzuschließen.

8. Die gewünschten Audio-Steckverbindungen an den Ein- und
Ausgängen der HOT-255 Soundkarte sind ebenfalls vorzunehmen.

9. Falls ein Joystick, MIDI-Gerät oder beides genutzt werden soll, ist
das entsprechende Adapter-Kabel an den kombinierten Joystick/MIDI-
Anschluß der Soundkarte zu schließen.
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Windows 95

Installation/Update des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers

Nachdem die HOT-255 Soundkarte hinzugefügt worden ist, ist nach dem
Neustart von Windows 95 folgendes durchzuführen:

1. Computer einschalten, Windows 95 fährt hoch..

2. Windows 95 erkennt die ENSONIQ AudioPCI™  Soundkarte und
fragt nach einem Treiber.

3. An dieser Stelle sollte die HOT-255 Installations-CD in das CD-
Laufwerk gelegt werden und “OK” zu klicken. “Klicken” bedeutet
hier: mit dem Mauszeiger auf die entsprechende Schaltfläche auf dem
Bildschirm zeigen und mit der linken Maustaste drücken.

4. Nun muß der Pfad eingegeben oder gesucht werden, der zu der
EAPCI.INF-Datei führt, die das Betriebssystem mit wichtigen Daten
zur Installation versorgt. Falls das CD-ROM-Laufwerk den
Buchstaben “D” zugeordnet bekommen hat, dann lautet der Pfad für
den deutschen Treiber “D:\DRIVER\255\WIN95\GERMAN”.
Anschließend ist auf “OK” zu klicken, um die Treiber zu installieren.

5. Wählen Sie den voreingestellten Treiber, um den Gameport-Joystick
zu installieren und wählen Sie “OK”. Die Windows-95-Installations-
CD könnte an dieser Stelle erforderlich sein..

6. Die Anweisungen des nächsten Kapitels sollten durchgeführt werden,
um die Kompatibilität im MS-DOS Modus zu gewährleisten.

Erneuern der bestehenden Treiber (Update)
Um den ersten Teil der Installation zu vervollständigen, oder um bestehende
Treiber zu aktualisieren, sind folgende Schritte auszuführen:

1. Öffnen Sie das Dialogfeld zum Ausführen von Anwendungen durch
Klicken auf Start  Ausführen…

2. Legen Sie den Datenträger mit dem Update-Programm (Install Wiz-
ard) ein, z.B. die mitgelieferte CD-ROM.

33TEIL INSTALLATION der
AUDIOPCITM SOFTWARE
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3. Nun ist der Name des Update-Programms samt Pfadangabe
einzugeben, z.B. D:\Driver\255\Win95\German\WIZARD.EXE.
Anschließend “OK” klicken.

4. Das AudioPCI™ Installations-Programm meldet sich. Klicken Sie
auf “Weiter”.

5. Aus den angezeigten Auswahlmöglichkeiten ist “Entfernen und
Installieren der Anwendungsprogramme” zu wählen. Dann “Weiter”
klicken.

6. Klicken Sie “Weiter”, um die bestehenden AudioPCI™ -Treiber zu
entfernen..

7. Klicken Sie “Weiter”, um die neueste Version der AudioPCI™-
Treiber zu installieren. Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.
Es erscheint eine Fortschrittsleiste.

Bemerkung: Zur vollständigen Installation des Gameport-Joysticks
könnte hier die Windows-95-Installations-CD angefordert werden.

8. Um die neuesten Dateien für den MS-DOS Modus zu installieren,
klicken Sie “Weiter”.

9. Lesen Sie den Willkommens-Dialog und klicken dann “Weiter”, um
fortzufahren..

10.Falls als Ziel-Verzeichnis für die Programmdateien für den MS-DOS-
Modus nicht die Voreinstellung “C:\EAPCI” erwünscht ist, dann ist
ein anderer Pfad zu wählen.

11.Klicken Sie auf “Weiter”, wenn das richtige Ziel-Verzeichnis angezeigt
wird und klicken Sie “OK”, um fortzufahren.

12.Wählen Sie die Option “Ja, ich möchte meinen Computer jetzt neu
starten” und klicken Sie “OK”, um das Installationsprogramm zu
schließen und die Installation des AudioPCI™-Treiber zu beenden.
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Installation der Multimedia-Erweiterungen
Windows 95 liefert einige Multimedia-Programme mit. Falls das System
bereits mit Windows 95 lief, bevor die Soundkarte HOT-255 eingesetzt
wurde, dann sind die Multimedia-Programme möglicherweise nicht
mitinstalliert worden.

Bemerkung: Zum nachträglichen Installieren der Multimedia-Programme
muß die Windows-95-Installations-CD notwendig.

Wenn Sie die zusätzlichen Programme installieren möchten:

1. Öffnen Sie die Systemsteuerung durch Klicken auf Start 
Einstellungen  Systemsteuerung.

2. Führen Sie einen Doppelklick auf das Symbol für “Software” aus.

3. Wählen Sie die Seite “Windows Setup”.

4. Überprüfen Sie aus der Liste der installierbaren Komponenten die
Rubrik “Multimedia”.

5. Wählen Sie “Details…”

6. Aus dem geöffneten Dialog wähle man jetzt die Komponenten, die
installiert werden sollen und schließe mit “OK”.

Anschließend installiert Windows 95 die ausgewählten Multimedia-
Erweiterungen. Eventuell wird der Anwender hierbei zum Einlegen der Win-
dows-95-Installations-CD aufgefordert.
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Konfiguration der ENSONIQ AudioPCI™ Soundkarte
HOT-255 benötigt einen 64-Byte großen Ein-/Ausgabe-Adreßbereich und
einen PCI-Interrupt, um unter Windows 95 zu funktionieren. Für den Betrieb
unter MS-DOS (wenn herkömmliche DOS-Anwendungen am DOS-Prompt
gestartet werden) werden jedoch noch weitere Ressourcen benötigt; Hinweise
zu diesem Thema stehen auf Seite 23.

In dem Dialog “AudioPCI™ Eigenschaften” finden sich mehrere Seiten mit
Einstellungen für die HOT-255 Soundkarte. Zum Öffnen dieses Fensters
gehe man wie folgt vor:

1. Öffnen Sie den Geräte-Manager durch Klicken auf Start 
Einstellungen Systemsteuerung und dann auf das Icon System
doppelklicken.

2. Aus der Baumstruktur mit Hardware-Komponenten jetzt auf den
Eintrag “Audio-, Video- und Game-Controller” doppelklicken.

3. Doppelklick auf den Eintrag “ENSONIQ AudioPCI™”.

Bild 3: Fenster für Einstellungen der ENSONIQ AudioPCI™
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MIDI Synthesizer Wavetable-Dateien
Als erste Einstellung auf der Seite “Settings” findet man ein Aufklapp-Menü,
mit welchem sich entweder 2 MB oder 4 MB Wavetable-Daten zur Wavetable-
Synthese mit AudioPCI™ laden lassen. Da in Zukunft möglicherweise neue
Wavetable-Daten herausgegeben werden, ist ein Schaltfläche zum Hinzufügen
derselben vorhanden: “Add Waveset”. Grundsätzlich gilt: Je größer ein
Wavetable ist, desto besser klingt er.

Einen verfügbaren Wavetable-Datensatz auswählen:

1. Klicken Sie auf den Pfeil zum Aufklappen des Menüs “MIDI Synthe-
sizer Waveset” um die zur Verfügung stehenden Wavetable-Datensätze
anzeigen zu lassen.

2. Markieren Sie den gewünschten Eintrag durch Mausklick.

3. Jetzt auf “OK” klicken, um das Dialogfeld für “ENSONIQ
AudioPCI™ Settings” wieder zu schließen.

Um einen neuen Wavetable-Datensatz zu laden:

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche “Add Waveset” in dem Feld “MIDI
Synthesizer Waveset”.

2. Suchen Sie mit “Durchsuchen...” nach dem Wavetable-Datensatz,
der hinzugefügt werden soll. Es handelt sich um eine Datei mit der
Endung (.ECW). Bestätigen Sie anschließend mit “OK”.

Bemerkung: Die *.ECW-Datei wird in das Verzeichnis kopiert, die
in der AUTOEXEC.BAT unter der Umgebungsvariablen
“SNDSCAPE”angegeben ist (z.B. C:\EAPC).

3. Anschließend ist der neue Datensatz dem Auswahlmenü hinzugefügt
worden und läßt sich nun auswählen.

4. Klicken Sie auf “OK” um das Fenster “ENSONIQ AudioPCI™
Settings” wieder zu schließen..
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“Lock MIDI Waveset” MIDI-Daten im Speicher festhalten?
Die Ankreuz-Box “Lock MIDI Waveset” auf der Seite “Settings” bestimmt,
wie das AudioPCI™-System die Wavetable-Daten handhabt.

Falls die Box mit einem Kreuz markiert ist, werden die Wavetable-Daten in
den physikalischen Speicher gehalten, sobald der Treiber beim Booten
initialisiert wird oder ein MIDI-Gerät benutzt wird. Falls das MIDI-Gerät
nicht mehr geöffnet ist, steht der belegte Speicher wieder anderen
Anwendungen zur Verfügung.

Ist die Box nicht angekreuzt, dann werden nur die Klang-Daten im Speicher
behalten, die gerade gespielt werden. Das heißt, daß bei der Wiedergabe
von komplizierten MIDI-Stücken Verzögerungen auftreten könnten, falls ein
nicht im Speicher befindliches Instrument nachgeladen werden muß. Dieses
Verfahren sollte jedoch nur dann gewählt werden, wenn bei knappen
Speicher-Ressourcen eine weitere Speicher-intensive Anwendung Vorrang
vor dem MIDI-Gerät haben soll.

Für MS-DOS-Programme werden die Wave-Daten stets komplett im
Speicher behalten, gleichgültig welche Einstellung gewählt worden ist.

Emulation für herkömmliche DOS-Programme
Die AudioPCI™-Technologie beinhaltet eine Emulation, die herkömmliche
DOS-Programme mit den notwendigen Ressourcen versorgt. Die meisten
Ressourcen, die normalerweise von nicht-PCI-Geräten (sogenannte “ISA-”
oder “Legacy-Geräte”) in Anspruch genommen werden, werden dank
AudioPCI™ nicht benötigt. Das AudioPCI™ Legacy Gerät sichert
Kompatibilität zu Programmen, die eigentlich für nicht-PCI-Soundkarten
entwickelt wurden.

Falls “Legacy Emulation” auf der Seite “Settings” aktiviert wurde, erscheint
das AudioPCI™ Legacy Gerät im Geräte-Manager. Auf Seite 23 finden Sie
Hinweise zur Konfiguration dieses ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Gerätes.

Allow LPT Interrupt Sharing (gleicher Interrupt wie Druckerschnittstelle)
Um System-Ressourcen zu sparen, sollte “LPT interrupt sharing“ aktiviert
werden. Wenn die entsprechende Box angekreuzt ist, dann nutzt das
AudioPCI™ Legacy Gerät den gleichen Interrupt wie die Drucker-
Schnittstelle (LPT), typischerweise Interrupt 5 oder 7.
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Joystick Port (Anschluß für den Joystick)
Um unter Windows 95 den AudioPCITM Joystick Port aktivieren zu können,
muß zuvor ein entsprechender Treiber von der Windows-95-CD installiert
worden sein. Dieser Treiber erscheint nach der ersten Installation der
AudioPCI™-Treiber oder nach Aktivierung des Joystick Ports im Geräte-
Manager.

Bemerkung: Falls ein sich im System eine weitere Karte mit Game Port
befindet, dann sollte der Game Port der AudioPCITM-Soundkarte
ausgeschaltet bleiben.

Microphone BIAS (Vorspannung zur Versorgung des Mikrofons)
Falls das Feld “Microphone BIAS” markiert markiert worden ist, dann wird
der Mirkrofon-Eingang mit 5V Vorspannung belegt. Dies ist für Electret/
Kondensator-Mikrofone erforderlich. Falls ein dynamisches Mikrofon
verwendet wird, ist diese Option auszuschalten.

Im MS-DOS Modus bzw. an der DOS-Eingabezeile steht keine Mikrofon-
Funktion zur Verfügung.

Add Mixer to Taskbar (Mixer in die Task-Leiste einfügen)
Falls dieses Feld markiert wird, wird der ENSONIQ Mixer dem System-
Feld der Taskleiste hinzugefügt. Unabhängig hiervon ist die Lautstärke-
Regelung von Microsoft, dessen Symbol-Anzeige in der Systemsteuerung
unter “Multimedia” gesteuert wird.

Driver Files (Treiber Dateien)
Es sollte niemals notwendig sein, die Option “Teiber aktualisieren...” auf
der Seite “Treiber” des Fensters “Eigenschaften für ENSONIQ
AudioPCI™” zu benutzen. Zum Erneuern oder Entfernen der Treiber ist
stets das Installationsprogramm zu verwenden.
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PCI Ressources (die in Anspruch genommenen Ressourcen)
Die vom AudioPCI™-System beanspruchten PCI-Ressourcen werden vom
BIOS zugewiesen, und sollten in Windows 95 niemals geändert werden.
Durch Verwendung des BIOS-Setup-Programm wird sichergestellt, daß die
Soundkarte die Ressourcen bekommt, die sie benötigt.

Alle Legacy-Geräte (dazu gehört auch die AudioPCI™-Soundkarte) nutzen
nur Ressourcen, die auf dem ISA-Bus zur Verfügung stehen. Die meisten
Ressourcen im System können dem ISA-Bus vorbehalten werden. Fast
jedes PCI-Gerät kann einen Interrupt gemeinsam nutzen. Nur wenige PCI-
Geräte brauchen einen DMA-Kanal, um zu funktionieren.

Ein besonderer Hinweis bezüglich MS-DOS Programmen:

Sofern geplant ist, den Interrupt mit dem Drucker-Anschluß zu teilen, dann
reserviere man Interrupt 5 für den ISA-Bus, damit das AudioPCI™- Legacy-
Gerät ihn in Anspruch nehemen kann. Typischerweise wird Interrupt 7 für
die Drucker-Schnittstelle und Interrupt 10 für eine ISA-Karte verwendet
(z.B. für Scanner oder Netzwerkkarte); diese sollten ebenfalls für den ISA-
Bus reserviert werden. Man muß darauf achten, daß mindestens ein Inter-
rupt für den PCI-Bus übrig bleiben muß - gut geeignet wären z.B. Interrupt
9 und 11.

Einige BIOS-Setups erlauben auch die Reservierung von DMA-Kanälen für
den ISA-Bus. AudioPCI™ nutzt zwar keinen PCI-DMA, jedoch könnte
man DMA 1 und 0 für den ISA-Bus reservieren, damit sichergestellt ist, daß
einer davon dem AudioPCI™ -Gerät zur Verfügung steht.

Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Gerätes
Nachdem das Bios die PCI-Ressourcen zugeteilt hat, bekommt HOT-255
von Windows 95 die Ressourcen für das Plug&Play Legacy-Gerät. Das
ENSONIQ AudioPCI™-Gerät fordert bei der Installation die
gebräuchlichsten Ressourcen- Einstellung an. Im Geräte-Manager von Win-
dows 95 lassen sich diese Einstellungen jedoch wieder ändern, um Konflikte
mit anderen Lagacy-Geräten zu vermeiden. Diese Änderungen wirken sich
auch im MS-DOS Modus aus. Falls “ENSONIQ AudioPCI™ Legacy De-
vice” deaktiviert wird, dann ist AudioPCI™ im DOS-Mode nicht vorhanden.
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Umkonfigurieren der Ressourcen des AudioPCI™ Legacy Gerätes:

1. Öffnen des Geräte-Managers mit Start  Einstellungen 
Systemsteuerung und Doppelklick auf System.

2. Jetzt Doppelklick auf den Eintrag “Audio-, Video- und Game-Con-
troller” in der Hardware-Baumstruktur des Geräte-Managers.

3. Doppelklick auf “ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Device”.

4. Wählen Sie die Seite mit den “Ressourcen”.

Hier werden die zur Zeit vom AudioPCI™ Legacy-Gerät genutzten
Ressourcen angezeigt. Diese Einstellungen wurden von einer aus zehn
Basiskonfigurationen übernommen. Diese Basiskonfigurationen enthalten die
gebräuchlichsten Einstellungen. Meistens kann durch Wechseln der
Basiskonfiguration einem Ressourcen-Konflikt ausgewichen werden.

Bild 4: Einstellungen für das ENSONIQ AudioPCI™ Legacy-Gerätes
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Ändern der Basiskonfiguration:

1. Löschen Sie die Markierung in dem Feld “Automatisch einstellen”
durch Anklicken, falls noch nicht geschehen.

2. Gehen Sie zum Aufklapp-Menü neben der Bezeichnung “Einstellung
basiert auf:”.

3. Wählen Sie eine der angebotenen Basiskonfigurationen unter Beachtung
der Änderungen bei den Resourcen.

In einigen Fällen möchte der Anwender die Ressourcen jedoch individuell
einstellen:

Hierzu muß die Markierung im Feld “Automatisch einstellen” gelöscht sein.
Dann lassen sich einzelne Ressourcen-Einträge doppelklicken und verändern.

Um die Ressourcen individuell einzustellen:

1. Entfernen Sie die Markierung im Feld “Automatisch einstellen”.

2. Den Ressourcen-Eintrag im Fenster “Ressourceneinstellungen”
markieren, der verändert werden soll und darauf einfach doppelklicken
oder auf “Einstellung ändern...” klicken.

3. Falls der Geräte-Manager meldet, daß sich ein bestimmter
Ressourcen-Eintrag nicht ändern läßt, kann dies unter Umständen
dennoch durch Auswahl einer anderen Basiskonfiguration geschehen.

4. Der Geräte-Manager zeigt dann eine Auswahl von einstellbaren Werten
für das Gerät. Der gewünschte Wert wird mit den Pfeil-Feldern
ausgewählt oder direkt in ein Editierfeld eingegeben, falls hierzu
aufgefordert wird.

Nach Beendigung der Konfiguration des AudioPCI™ Legacy-Gerätes wähle
man “OK” zum Schließen aller geöffneten Fenster.
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Abschalten/Entfernen des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers
Abschalten des Treibers
Möchten Sie den AudioPCI™ Treiber deaktivieren, dann tun Sie folgendes:

1. Den Gerätemanager öffnen mit Start  Einstellungen 
Systemsteuerung und Doppelklick auf System.

2. Doppelklick auf den Eintrag “Audio-, Video- und Game Controller”
aus der Hardware-Baumliste des Geräte-Managers.

3. Doppelklick auf “ENSONIQ AudioPCI™”.

4. Wählen Sie die Seite “Allgemein”.

5. Deaktivieren Sie das Feld “Original Configuration”.

6. Wählen Sie “OK”.

Falls der Gameport Joystick und/oder das AudioPCI™ Legacy Gerät
deaktiviert werden sollen, dann sind folgende Schritte auszuführen:

1. Den Gerätemanager öffnen mit Start  Einstellungen 
Systemsteuerung und Doppelklick auf System.

2. Doppelklick auf den Eintrag “Audio-, Video- und Game-Controller”
aus der Hardware-Baumliste des Geräte-Managers.

3. Doppelklick auf “ENSONIQ AudioPCI™”.

4. Wählen Sie die Seite “Settings”.

5. Deaktivieren Sie das Feld “Legacy Emulation Enabled”, um das
AudioPCI™ Legacy Gerät auszuschalten. Deaktivieren Sie das Feld
“Joystick Port Enabled”, um den Gameport Joystick auszuschalten.

6. Mit Klicken auf “OK” werden die Einstellungen übernommen.

Bemerkung:  Falls die Legacy-Emulation im Geräte-Manager
abgeschaltet wird, dann können Programme, die im MS-DOS Modus
oder an der MS-DOS Eingabezeile gestartet wurden nicht mehr auf die
AudioPCI™ -Karte zugreifen, um Musik oder Geräusche wiederzugeben.
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Deinstallation des AudioPCI™
Mit dem Installationsprogramm läßt sich AudioPCI™ auch entfernen. Zum
deinstallieren von AudioPCI™ und seiner Software ist folgendes zu tun:

1. Öffnen Sie den Dialog zum Ausführen eines Programmes mit Klicken
auf  Start  Ausführen…

2. Legen Sie die HOT-255 Installations CD-ROM in das Laufwerk.

3. Klicken Sie im Fenster “Ausführen” nun auf das Feld Durchsuchen
und suchen Sie das Installationsprogramm “WIZARD.EXE”. Der
Pfad lautet z.B. D:\Driver\255\Win95\German\WIZARD.EXE. Starten
Sie dieses Programm durch Doppelklick oder Klicken auf “OK”.

4. Es erscheint der Willkommens-Dialog. Klicken Sie auf Weiter.

5. Dann erscheinen die Optionen des Installationsprogramm. Um die
Treiber aus dem System zu entfernen, wähle man “Software entfernen”
und fahre mit “Weiter” fort.

6. Das Programm wird durch Klicken auf “Beenden” beendet.

Bemerkung: Die Prozedur “Software entfernen” des Install Wizard’s
entfernt alle Windows 95 und MS-DOS Treiber, die zuvor installiert worden
sind. Falls jedoch die Gefahr bestehen könnte, daß durch das Entfernen
bestimmter Dateien die System-Integrität verletzt werden könnte, dann
bleibt jene Datei auch nach dem Beenden des Lösch-Vorgangs erhalten.
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Windows 95 OSR2
Windows 95 OEM Service Release 2 (OSR2 oder Windows 95 Version
4.00950B) wird auf den den meisten neuen Systemen installiert. Die Treiber
für diese Windows-95-Version befinden sich auf der HOT-255 Installations-
CD. Windows 95 und Windows 95 OSR2 nutzen das gleiche Installations-
Programm.

Installation / Erneuern des ENSONIQ AudioPCI™  Treibers
Nachdem die HOT-255-Soundkarte eingesetzt worden ist, sind danach beim
ersten Start von Windows 95 OSR2 folgende Schritte durchzuführen:

1. Starten Sie Windows 95 OSR2.

2. Der “Assistent für Gerätetreiber-Updates” von Windows 95 OSR2
erkennt ein “PCI Multimedia Audio Device” als neues Gerät und
verlangt nach den Treibern.

3. An dieser Stelle sollte man die HOT-255 Installations-CD einlegen
und auf “Weiter” klicken.

4. Klicken Sie auf “Durchsuchen” oder geben Sie den Pfad manuell ein:
z.B.: “D:\Driver\255\Win95\German”. Dann auf “OK” klicken.

5. Falls der richtige Pfad im “Assistent für Gerätetreiber-Updates”
angezeigt wird, klicken Sie auf “OK”.

6. An dieser Stelle wird eventuell die Windows-95-Installations-CD
(OSR2) benötigt, um die Installation des Gameport-Joysticks
durchführen zu lassen.

7. Um die Kompatibilität im MS-DOS Modus sicherzustellen, sollten
als nächstes die Anweisungen des folgenden Kapitels “Erneuern der
aktuellen Treiber” befolgt werden.

Erneuern der aktuellen Treiber
Um eine Erst-Installation zu komplettieren, oder falls die zur Zeit installierten
Treiber erneuert werden sollen, muß das Installations-Programm ausgerufen
werden und dann die gleichen Schritte befolgt werden, wie auf Seite 15
bereits beschrieben worden ist.
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Installation der Multimedia-Erweiterungen
Windows 95 OSR2 enthält einige Mulimedia-Hilfsprogramme, die eventuell
erst noch installiert werden müssen. Hinweise hierzu finden Sie auf Seite 17.

Bemerkung: Um die Mulimedia-Hilfsprogramme von Windows 95 zu
installieren, brauchen Sie die Windows-95-OSR2-Installations-CD.

Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™ und des Legacy Gerätes
Das AudioPCI™-Gerät wird genauso eingestellt, wie es unter “Konfiguration
der ENSONIQ AudioPCI™ Soundkarte” auf Seite 18 und unter
“Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Gerätes” auf Seite 22
beschrieben ist.

Es sollte niemals notwendig sein, die Option “Teiber aktualisieren...” auf
der Seite “Treiber” des Fensters “Eigenschaften für ENSONIQ
AudioPCI™” zu benutzen. Zum Erneuern oder Entfernen der Treiber ist
stets das Installationsprogramm zu verwenden.

Abschalten / Entfernen der ENSONIQ AudioPCI™ Treiber
Abschalten der Treiber
Zum Abschalten aller AudioPCI™-Treiber, sind folgende Schritte
auszuführen:

1. Den Gerätemanager öffnen mit Start  Einstellungen 
Systemsteuerung und Doppelklick auf System.

2. Doppelklick auf den Eintrag “Audio-, Video- und Game Controller”
aus der Hardware-Baumliste des Geräte-Managers.

3. Doppelklick auf “ENSONIQ AudioPCI™”.

4. Wählen Sie die Seite “Allgemein”.

5. Deaktivieren Sie das Feld “In allen Hardware-Profilen vorhanden”.

6. Wählen Sie “OK”.
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Falls der Gameport Joystick und/oder das AudioPCI™ Legacy Gerät
deaktiviert werden sollen, dann sind folgende Schritte auszuführen:

1. Den Gerätemanager öffnen mit Start  Einstellungen 
Systemsteuerung und Doppelklick auf System.

2. Doppelklick auf den Eintrag “Audio-, Video- und Game-Controller”
aus der Hardware-Baumliste des Geräte-Managers.

3. Doppelklick auf “ENSONIQ AudioPCI™”.

4. Wählen Sie die Seite “Settings”.

5. Deaktivieren Sie das Feld “Legacy Emulation Enabled”, um das
AudioPCI™ Legacy Gerät auszuschalten. Deaktivieren Sie das Feld
“Joystick Port Enabled”, um den Gameport Joystick auszuschalten.

6. Mit Klicken auf “OK” werden die Einstellungen übernommen.

Bemerkung:  Falls die Legacy-Emulation im Geräte-Manager
abgeschaltet wird, dann können Programme, die im MS-DOS Modus
oder an der MS-DOS Eingabezeile gestartet wurden nicht mehr auf die
AudioPCI™ -Karte zugreifen, um Musik oder Geräusche wiederzugeben.

Deinstallation des AudioPCI™
Das AudioPCI™-Installationsprogramm beinhaltet eine Routine zum
Entfernen der Treiber. Dieser Vorgang wurde unter “Deinstallation des
AudioPCI™” bereits auf Seite 26 beschrieben.

Bemerkung: Die Prozedur “Software entfernen” des Install Wizard’s
entfernt alle Windows 95 und MS-DOS Treiber, die zuvor installiert worden
sind. Falls jedoch die Gefahr bestehen könnte, daß durch das Entfernen
bestimmter Dateien die System-Integrität verletzt werden könnte, dann
bleibt jene Datei auch nach dem Beenden des Lösch-Vorgangs erhalten.
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Windows NT 4.0
Die Treiber für Windows NT 4.0 sind auf der Installations-CD der HOT-
255 Soundkarte enthalten. Die Datei DEFAULT.ECW wird während der
Installation auf die Festplatte kopiert und enthält 2 MB Wavetable-Daten.

Installation / Erneuern der ENSONIQ AudioPCI™-Treiber
Um die Treiber für die AudioPCI™-Soundkarte unter Windows NT 4.0 zu
installieren oder zu erneuern, ist folgendes durchzuführen:

1. Starten Sie Windows NT 4.0, ohne irgendwelche Netzwerk-
Verbindungen herzustellen.

2. Öffnen Sie die Systemsteuerung durch Klicken auf Start 
Einstellungen  Systemsteuerung.

3. Doppelklicken Sie auf das Icon “Multimedia”. Aus dem Fenster
“Eigenschaften von Multimedia” wählen Sie die Seite “Geräte”.

4. Klappen Sie den Eintrag “Audiogeräte” auf und entfernen Sie mit
“Entfernen” eventuell vorhandene Sound-Geräte. Falls kein Gerät
vorhanden ist, ist mit Schritt 6 fortzufahren.

5. Auf “OK” klicken und neu booten; anschließend wieder auf die Seite
“Geräte” zurückkehren.

6. Auf “Hinzufügen...” klicken; dann den Listeneintrag
“Nichtaufgeführter oder aktualisierter Treiber” wählen und auf “OK”
klicken.

7. Jetzt sollte die HOT-255 Installations-CD eingelegt werden.

8. Geben Sie den Pfad in das Editierfeld ein oder klicken Sie
“Durchsuchen...”, um den Windows NT 4.0-Treiber für das
AudioPCI™-Gerät zu lokalisieren (z.B., D:\Driver\255\NT40)

9. Auf “OK” klicken, um die Treiberliste anzeigen zu lassen. Wählen
Sie “ENSONIQ AudioPCI” und klicken dann auf “OK” um
fortzufahren.

10.Falls ein vorhandener Treiber erneuert wird, erscheint eine Dialogbox,
in der bestätigt werden soll, daß man den neuen Treiber wünscht.

11.Das ENSONIQ AudioPCI™ Treiber-Fenster wird angezeigt. Klicken
Sie “OK”, um die Installation abzuschließen.
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Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™-Gerätes

Figure 5: ENSONIQ AudioPCI™ Treiber Einstellungen

Joystick
Um die AudioPCI™ Joystick Schnittstelle unter Windows NT 4.0 zu
aktivieren, sind folgende Schritte auszuführen:

1. Öffnen Sie die Systemsteuerung durch Klicken auf Start 
Einstellungen  Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sie das “Multimedia”-Icon.

3. Öffnen Sie auf der Seite “Geräte” den Zweig “Audiogeräte”.

4. Wählen Sie den Eintrag “Audio for ENSONIQ AudioPCI™” und
klicken auf “Eigenschaften”.

5. Das Fenster “Eigenschaften für ENSONIQ AudioPCI™” erscheint.
Klicken Sie auf “Settings”

6. Unter “Configuration” markieren Sie das Feld “Enable Joystick”.

Bemerkung: Falls eine weitere Game-Karte im System installiert
ist, sollte das Feld “Joystick Port Enabled” nicht markiert werden.
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7. Klicken Sie auf “OK”, um die offenen Fenster zu schließen.

• Um die AudioPCI™ Joystick-Schnittstelle unter Windows NT 4.0
zu nutzen, muß dieses Gerät zuvor installiert werden. Der Microsoft-
Joystick-Treiber befindet sich im Lieferumfang von Windows NT
4.0.

Synth Wave File
Das ENSONIQ AudioPCI™ Treiber-Fenster enthält einen Abschnitt namens
“Synth Wave File”, wo man ein Wavetable-Instrument zum Gebrauch für
AudioPCI™ auswählen kann. Da die Möglichkeit besteht, daß in Zukunft
neue Wavetable-Daten zur Verfügung stehen, ist die Funktion “Add Waveset”
vorhanden. Grundsätzlich gilt: je größer der Wavetable, desto besser ist die
Sound-Qualität.

Um einen vorhandenen Wavetable auszuwählen:

1. Systemsteuerung Öffnen durch Klicken auf Start  Einstellungen
s  Systemsteuerung.

2. Doppelklicken des “Multimedia”-Icons.

3. Öffnen Sie auf der Seite “Geräte” den Zweig “Audiogeräte”.

4. Wählen Sie den Eintrag “Audio for ENSONIQ AudioPCI™” und
klicken auf “Eigenschaften”.

5. Das Fenster “Eigenschaften für ENSONIQ AudioPCI™” erscheint.
Klicken Sie auf “Settings”

6. Im Abschnitt “Synth Wave File” wird die Auswahlbox durch Klicken
auf den Pfeil aufgeklappt.

7. Klicken auf den gewünschten Wavetable-Eintrag.

8. Klicken auf “OK”, um die Fenster wieder zu schließen.
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Um einen neuen Wavetable-Datensatz zu laden:

1. Systemsteuerung Öffnen durch Klicken auf Start  Einstellungen
 Systemsteuerung.

2. Doppelklicken des “Multimedia”-Icons.

3. Öffnen Sie auf der Seite “Geräte” den Zweig “Audiogeräte”.

4. Wählen Sie den Eintrag “Audio for ENSONIQ AudioPCI™” und
klicken auf “Eigenschaften”.

5. Das Fenster “Eigenschaften für ENSONIQ AudioPCI™” erscheint.
Klicken Sie auf “Settings”

6. Im Abschnitt “Synth Wave File” auf die Schaltfläche “Add Waveset”
klicken.

7. Im Fenster “Load MIDI Waveset” wählen Sie eine neue Wavetable-
Datei mit der Endung “*.ECW” und öffnen sie mit “Open”.

Bemerkung: Die *.ECW Datei wird in das Windows-
Systemverzeichnis kopiert (z.B. C:\WINNT4\SYSTEM32).

8. Der neue Wavetable erscheint nun im “Synth Wave File” Aufklappmenü
und kann ausgewählt werden.

9. Auf “OK” klicken, um die offenen Fenster zu schließen.

ENSONIQ Mixer
Während der AudioPCI™ Installation ist dem Start-Menü ein Eintrag
“ENSONIQ Mixer” hinzugefügt worden. Mit diesem Mixer lassen sich für
AudioPCI™ Einstellungen für Lautstärke, Effekte und Aufnahme vornehmen.
Unter dem Kapitel “ENSONIQ Mixer” sind auf Seite 47 weitere Hinweise
zu diesem Thema zu finden.
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Entfernen des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers
Um die AudioPCI™-Software unter Windows NT 4.0 zu entfernen, ist
folgende Prozedur durchzuführen:

1. Systemsteuerung Öffnen durch Klicken auf Start  Einstellungen
s  Systemsteuerung.

2. Doppelklicken des “Multimedia”-Icons.

3. Öffnen Sie auf der Seite “Geräte” den Zweig “Audiogeräte”. Wählen
Sie das “ENSONIQ AudioPCI™”-Gerät und klicken auf “Entfernen”.

4. Fenster schließen und neu booten.
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Windows 3.x
Die Windows 3.x Treiber befinden sich auf der HOT-255 Installations-CD.
Die Datei DEFAULT.ECW wird während der Installation auf die Festplatte
kopiert und enthält 2 MB Wavetable-Daten. Für das DOS-Fenster gibt es
keine Sound-Unterstützung.

Installation / Erneuern des ENSONIQ AudioPCI™ Treibers
Um die Windows 3.x Treiber für das AudioPCI™-Gerät zu installieren
oder zu erneuern, ist folgende Prozedur durchzuführen:

1. Starten Sie Windows 3x ohne jegliche Netzwerk-Anbindungen.

2. Den Programm-Manager öffnen und auf “Datei”, “Ausführen...”
klicken

3. Jetzt die HOT-255 Installations-CD einlegen.

4. In die Eingabezeile kann das Windows 3.x Installations-Programm
mit Pfadangabe eingegeben werden (z.B.
D:\Driver\255\DOS_WIN\Setup.exe) oder man benutzt die Such-
Option.

5. Es erscheint das Willkommens-Fenster. Klicken Sie auf Next.

6. Wählen Sie “Remove and Install Components” und klicken Next.

7. Das vorgeschlagene Installationsverzeichnis für die MS-DOS-Tools
lautet “C:\EAPCI”, es läßt sich jedoch auch ein anderes bestimmen.

8. Auf Next klicken, um die AudioPCI™ Teiber für Windows 3.x zu
installieren.

9. Nach dem Beenden der Installation soll der Computer neu gestartet
werden.

Bemerkung: Nach Ausführung der Installation wird der AUTOEXEC.BAT-
Datei der Eintrag INITAP.BAT hinzugefügt. Dieser Eintrag ist die
Funktion von Programmen im MS-DOS-Modus erforderlich.
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Konfiguration des ENSONIQ AudioPCI™-Gerätes
Sämtliche AudioPCI™-Einstellungen können im Fenster “ENSONIQ
AudioPCI™ driver settings” vorgenommen werden. Zum Öffnen dieses
Fenster ist folgende Prozedur durchzuführen:

1. Die Hauptgruppe im Programm-Manager öffnen und dann auf das
Icon “Systemsteuerung” klicken.

2. Doppelklick auf das “Treiber”-Icon.

3. Auswählen von “Audio for ENSONIQ AudioPCI™” und dann auf
“Einstellungen…” klicken

4. Nach der Ausführung der gewünschten Änderungen auf “OK” klicken.

ENSONIQ Soundscape Emulation
Im Abschnitt “Soundscape Emulation” sind die Ressourcen aufgelistet, die
von Programmen verwendet werden, die den gewöhnlichen ENSONIQ
Soundscape Standard unterstützen.

Sound Blaster Emulation
Die Einstellungen im Abschnitt “Sound Blaster Emulation” bestimmen die
BLASTER-Umgebungsvariablen für Sound-Programme, die auf die Stan-
dards “Sound Blaster” oder “Sound Blaster Pro” zugreifen.

Legacy Emulation
Falls dieses Feld nicht markiert ist, dann steht AudioPCI™ für den MS-
DOS-Modus nicht zur Verfügung. Dann können nur herkömmliche Win-
dows 3.x-Programme AudioPCI™ für die Soundausgabe nutzen.

Joystick
Markieren Sie das Feld “Joystick Enabled”, falls der AudioPCI™ Joystick
Anschluß benutzt werden soll. Das Feld ist jedoch nicht zu markieren, falls
für den Joystick eine gesonderte Game-Karte genutzt wird.

Microphone BIAS (Vorspannung)
Falls das Feld “Microphone BIAS” markiert markiert worden ist, dann wird
der Mirkrofon-Eingang mit 5V Vorspannung belegt. Dies ist für Electret/
Kondensator-Mikrofone erforderlich. Falls ein dynamisches Mikrofon
verwendet wird, ist diese Option auszuschalten.

Im MS-DOS Modus bzw. an der DOS-Eingabezeile steht keine Mikrofon-
Funktion zur Verfügung.
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ENSONIQ Mixer
Im Programm-Manager wird eine Gruppe mit dem Namen ENSONIQ
AudioPCI™ erzeugt. In dieser Gruppe befindet sich das Icon für den
ENSONIQ Mixer. Mit diesem Mixer lassen sich Lautstärke, Effekte und
Aufnahme für AudioPCI™ einstellen. Im Kapitel  “ENSONIQ Mixer” auf
Seite 47 stehen weitere Hinweise zu diesem Thema.

Entfernen des ENSONIQ AudioPCI™-Treibers
Um den AudioPCI™ Windows 3.x Treiber zu entfernen, ist folgendes
durchzuführen:

1. Den Programm-Manager öffnen und auf “Datei”, “Ausführen...”
klicken

2. Jetzt die HOT-255 Installations-CD einlegen.

3. In die Eingabezeile kann das Windows 3.x Installations-Programm
mit Pfadangabe eingegeben werden (z.B.
D:\Driver\255\DOS_WIN\Setup.exe) oder man benutzt die Such-
Option.

4. Es erscheint das Willkommens-Fenster. Klicken Sie auf Next.

5. Wählen Sie “Remove Components” und klicken auf Next.

6. Bestätigen Sie die Anfrage nach dem Neustart des Computers mit
“Ja” und beenden Sie somit die Deinstallation des Treibers.
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HOT-255 unterstützt die populären Sound Standards auf dem aktuellen
Markt. Ihre Spiele-Anwendung arbeitet mit HOT-255 zusammen, wenn sie
einen der folgenden Standard unterstützt: AudioPCI™, DirectX, ENSONIQ
Soundscape, SoundBlaster Pro, AdLib and MPU401/Roland (Sound Can-
vas/General MIDI or MT32/LAPC-1).  Zusätzliche Informationen finden
sich auf Seite 44 unter der Überschrift “Auswahl der besten Sound-Option
für ein Spiel”.

Drei Betriebsmodi unter Windows 95
Unter Windows 95 wird HOT-255 in einem der drei folgenden Modi
betrieben:

1. Windows 95 Modus

2. Windows 95 MS-DOS Eingabezeile

3. Windows 95 MS-DOS Modus

Windows 95 Modus
Der Windows 95 Modus ist der gewöhnlichste Modus. Ein für “Windows
95” ausgezeichnetes Spiel nutzt diesen Modus. Normalerweise kann man
nach der Installation eines solchen Programms sofort mit dem Spiel beginnen.

Einige Windows-95-Spiele nutzen den DirectX-Standard. Die HOT-255
Soundkarte ist voll DirectX-kompatibel.

Windows 95 MS-DOS Prompt
Die Mehrheit der aktuell auf dem Markt befindlichen Spiele sind nur für
MS-DOS entwickelt worden. HOT-255 bietet volle Unterstützung für MS-
DOS-Spiele. Es wird empfohlen, solche Programme in der sogenannten
DOS-Box zu installieren und auszuführen. Diese DOS-Box startet man durch
Klicken auf “Start”, “Programme” und den Eintrag “MS-DOS-
Eingabeaufforderung”. Diese DOS-Box kann als Fenster oder im Vollbild-
Modus dargestellt werden und enthält -wie unter DOS gewohnt- zunächst
eine Eingabeaufforderung.

Damit die Soundausgabe von MS-DOS-Anwendungen funktioniert, muß
das Feld “AudioPCI™ Legacy Device” markiert sein.

4TEIL 4 Anwendung der HOT-255
unter WINDOWS 95
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Windows 95 MS-DOS Modus
Es kann vorkommen, daß ein Spiel nicht mit Windows 95 kompatibel ist
oder daß nicht genügend Ressourcen unter Windows 95 zur Verfügung
stehen, wenn gleichzeitig das Betriebssystem Windows 95 geladen ist. Falls
das betreffende Programm von der DOS-Eingabezeile unter Windows 95
aus nicht funktioniert, kann man auch in den “MS-DOS Modus” wechseln.
Bei diesem Mechanismus wird nur das Teil für den Real-Modus des
Betriebssystems geladen.

Starten des Rechners im MS-DOS Modus
Aus Windows 95 heraus läßt sich der Real-Dos-Modus folgendermaßen
starten::

1. Klicken Sie auf den Eintrag “Beenden...” im Start-Menü.

2. Im Dialog “Windows Beenden” wählen Sie “Computer im MS-DOS-
Modus starten”.

3. Wählen Sie “OK”.

Danach verschwindet die Grafische Benutzerschnittstelle von Windows 95
und versetzt das System in den MS-DOS Modus.

Wie funktioniert der MS-DOS Modus
Während des Startens des Systems im MS-DOS Modus wird die
“DOSSTART.BAT” Batchdatei abgearbeitet. Diese Datei enthält alle Treiber,
die für den MS-DOS Modus geladen werden müssen; darunter fällt auch
der AudioPCI™ Treiber für den MS-DOS Modus: “APINIT.COM”.

Windows 95 ergänzt die notwendigen Zeilen in den Dateien
“AUTOEXEC.BAT”, “CONFIG.SYS” und “DOSSTART.BAT” zur
Initialisierung von AudioPCI™ bei jedem Neustart; diese Dateien werden
sogar neu erstellt, falls sie fehlen.
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Änderungen, die am System vollzogen werden
Gelöschte Dateien
das Installations-Programm löscht folgende Dateien aus dem System-
Verzeichnis von Windows 95 (z.B. C:\WIN95\SYSTEM):

SNDSCAPE.DRV
VSNDSCP.386
SSCAP.CPL
SNDSCAPE.HLP
CONCERT.VXD

Hinzugefügte Dateien
Das Installations-Programm kopiert folgende Dateien zu dem jeweils
angegebenen Verzeichnis:

• Das Windows 95 System Verzeichnis (z.B., C:\WIN95\SYSTEM)

EAPCI.VXD
EAPCI95.DRV
EAPCI2M.ECW
DEFAULT.ECW
EAPCI4M.ECW

• Das Windows 95 Verzeichnis (z.B., C:\WIN95)

ENSMIX32.EXE
STARTER.EXE
MIXRES32.DLL
SNDSCAPE.INI

• Das Hilfe-Verzeichnis von Windows 95 (z.B., C:\WIN95\HELP)

EAPCI95.HLP

AUTOEXEC.BAT
Das Installations-Programm fügt der “AUTOEXEC.BAT”-Datei einige Zeilen
hinzu, um hiermit AudioPCI™ zu initialisieren. Falls “AUTOEXEC.BAT”
fehlt, dann wird sie neu erstellt. Die hinzugefügten Zeilen werden im folgenden
Text beschrieben:

Bemerkung: Unter Windows 3.x wird der “AUTOEXEC.BAT” nur eine
Zeile hinzugefügt: “CALL C:\<Pfad>\INITAP.BAT”. Der Ausdruck
<Pfad> steht hierbei als Platzhalter für das Zielverzeichnis für AudioPCI™
(z.B. C:\EAPCI), welches während der Installation gewählt worden ist.
Die Batch-Datei “INITAP.BAT” enthält außer den unten beschriebenen
Zeilen noch den für die Funktion notwendigen Eintrag:
“<Pfad>\APINIT.COM”.
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1. SET SNDSCAPE=<Position von SNDSCAPE.INI>

Die Umgebungsvariable “SNDSCAPE” gibt die Position der Datei
“SNDSCAPE.INI” an. Diese Initialisierungs-Datei wird mit dem
Installieren der Windows 95-Treiber auf die Festplatte kopiert.
Üblicherweise befindet sich “SNDSCAPE.INI” im Windows-
Verzeichnis

 (z.B., SET SNDSCAPE=C:\WINDOWS).

Die Datei “SNDSCAPE.INI” wird für die Abwärts-Kompatibilität mit
anderen ENSONIQ-Soundscape-Karten benötigt und sollte niemals
gelöscht werden.

2. SET BLASTER=Axxx Ixx Dx T2

Diese Zeile wird für die Soundblaster-Kompatibilität gebraucht. Die
Werte für “A” (Port-Adresse für SoundBlaster), “I” (Digitaler Audio
Interrupt) und “D” (DMA-Kanal) können im Gerätemanager von Win-
dows 95 verändert werden. Für weitere Informationen lesen Sie das
Kapitel zur Koniguration des ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Gerätes
auf Seite 22. “T2” kennzeichnet “Stereo SoundBlaster Pro Digital
Audio”.

CONFIG.SYS
Das Installations-Programm fügt einige Zeilen zur “CONFIG.SYS”-Datei
hinzu, um das AudioPCI™-Gerät zu initialisieren. Falls die “CONFIG.SYS”-
Datei nicht vorhanden ist, wird sie neu erstellt. Die hinzugefügten Zeilen
lauten wie folgt:

1. DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS

2. DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE

DOSSTART.BAT
Das Installations-Programm fügt der “DOSSTART.BAT”-Datei eine Zeile
hinzu, um damit das AudioPCI™-Gerät zu initialisieren. Falls die
“DOSSTART.BAT”-Datei nicht vorhanden ist, wird sie neu erstellt. Die
hinzugefügten Zeilen lauten wie folgt:
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<AudioPCI™ Pfad>\APINIT.COM

APINIT.COM ist der AudioPCI™-Treiber für MS-DOS. Er wird für den
ordnungsgemäßen Betrieb von HOT-255 im MS-DOS Modus benötigt.

APINIT.COM benötigt einen Speichermanager wie EMM386.EXE oder
QEMM.SYS. Falls notwendig, dann fügt das Installations-Programm die
Zeilen für EMM386.EXE und HIMEM.SYS in die CONFIG.SYS-Datei
hinzu. Falls die Datei CONFIG.SYS nicht vorhanden ist, wird sie erzeugt.

Sollte der seltene Fall auftreten, daß ein Programm nicht mit “Expanded
Memory” zusammenarbeiten kann, füge man einfach den NOEMS-Param-
eter in zu der entsprechenden Zeile hinzu.

(z.B., DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE NOEMS)

Der Treiber für den MS-DOS Modus könnte in der AUTOEXEC.BAT auch
in den hohen Speicherbereich geladen werden, selbst wenn die Voreinstellung
anders ist.

(z.B., LOADHIGH C:\EAPCI\APINIT.COM)

Der Speichermanager darf nicht entfernt werden. Falls es bei Verwendung
der NOEMS-Option zu Fehlern beim Start vom APLOAD.EXE oder
APCONFIG.EXE kommt, sollte man nicht versuchen, den Treiber
APINIT.COM in den hohen Speicherbereich zu laden.

Sollte der seltene Fall eintreten, daß ein verwendetes Programm nicht mit
einem Speichermanager zusammenarbeitet, dann kann HOT-255 hiermit nicht
verwendet werden.

Installation von Spielen für AudioPCI™
Bestimmen der Ressourcen
Gleich, ob ein Spiel an der MS-DOS Eingabezeile oder im MS-DOS Modus
gestartet wird, muß dem Programm in der Regel mitgeteilt werden, welche
Hardware installiert ist und welche Ressourcen (Adressen, Interrupt, DMA-
Kanal usw.) benutzt werden.

Welche Rossourcen werden gerade von AudioPCI™ Ressources unter
Windows 95 genutzt?:

1. Öffnen Sie den Gerätemanager durch Klicken auf Start
Einstellungen Systemsteuerung und doppelklicken das Icon

“System”.
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2. Wählen Sie die Rubrik “Audio-, Video- und Game-Controller” aus
dem Gerätebaum des Gerätemanagers.

3. Doppelklicken Sie auf “ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Device”.

4. Wählen Sie die Seite “DOS Application Settings”.

Die auf dieser Seite gemachten Angaben helfen Ihnen, MS-DOS Spiele für
den Gebrauch mit HOT-255 zu konfigurieren.

Welche Ressourcen werden von AudioPCI™ im MS-DOS Modus benutzt?

1. Wechseln Sie zum AudioPCI™-Verzeichnis.  (z.B., C:\EAPCI\)

2. Geben Sie ein: APCONFIG <EINGABETASTE>.

Bemerkung: Damit APCONFIG.EXE ordnungsgemäß arbeitet, muß zuvor
der MS-DOS Treiber APINIT.COM gestartet sein.

• Einige ältere Spiele könnten Schwierigkeiten mit HOT-255 bereiten,
wenn die Resourcen-Einstellungen von bestimmten Standardwerten
abweichen. Falls also ein älteres MS-DOS Spiel nicht einwandfrei
arbeitet, sollten die Einstellungen für das “AudioPCI™ Legacy De-
vice” entsprechend der folgenden Tabelle verändert werden:

Problem

Emulation wird nicht erkannt.

Folgende Ressourcen-Einstellungen sollten für
AudioPCI™ gewählt werden: IRQ = 5 oder 7,

Emulation wird nicht erkannt.

Folgende Ressourcen-Einstellungen sollten

Port = 534, Wave/MIDI IRQ = 5 oder 7, DMA = 1

Die Port Adresse sollte auf 330 eingestellt
werden.

Tabelle 1 : Tips zur Fehlerbehebung
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Auswahl der besten Sound-Option für ein Spiel
Die meisten auf MS-DOS basierenden Spiele haben eine Setup-Prozedur
für die Sound-Einstellungen. Üblicherweise ist hier eine Liste von beliebten
Soundkarten oder Sound-Geräten aufgeführt, aus der sich eine Auswahl
treffen läßt. HOT-255 Soundkarte ist mit mindestens einer dieser
Einstellungen kompatibel.

Die Art, wie Spiele die einstellbaren Sound-Optionen anzeigen, kann von
Fall zu Fall sehr unterschiedlich sein. Manchmal wird nur eine einzige Auswahl
für ein bestimmtes Gerät getroffen (z.B. ENSONIQ Soundscape,
SoundBlaster Pro, Roland Sound Canvas, usw.) Bei anderen Spielen müssen
die Einstellungen für Musik (Midi) und Digital Audio (Wave) getrennt
vorgenommen werden (z.B. General MIDI Musik mit SoundBlaster Pro
digital audio, usw.); in diesem Fall gibt es oftmals zwei gesonderte
Konfigurations-Menüs.

Bei einigen Spielen läßt sich MIDI-Port-Adresse und Interrupt (IRQ) für
Musik und Sound einstellen. Stellen Sie sicher, diese Einstellungen mit den
Werten übereinstimmen, die durch APCONFIG.EXE oder auf der Seite
“DOS Application Settings” vom “ENSONIQ AudioPCI™ Legacy De-
vice” angezeigt werden (wie unter “Bestimmen der Ressourcen” auf Seite
42 beschrieben).

Manche Spiele bieten die Einstellung MPU-401/Roland (General MIDI oder
MT-32/LAPC-1) an. Oftmals lassen sich hier die MIDI Port Adresse und/
oder der Interrupt (IRQ) einstellen. Diese Einstellungen müssen mit den
Angaben auf der Seite “DOS Application Settings” im Bereich “MIDI Set-
tings section” unter Windows 95 übereinstimmen. Die gleichen Einstellungen
findet man unter “MPU-401 (General MIDI, Roland MT-32/LAPC-1) Emu-
lation”, was von APCONFIG.EXE für den MS-DOS Modus angezeigt wird.
Vergessen Sie nicht das MT-32 MIDI Patch mit dem Kommando
“MT32.EXE” oder “APMIXER /M:1” zu laden, falls Roland MT-32 oder
LAPC-1 für Musik ausgewählt wird.

Manchmal bietet ein Spiel ENSONIQ-Soundscape-Unterstützung für Digi-
tal Audio an, gibt aber bei der automatischen Erkennung “SoundBlaster
Pro” an. Verwenden Sie Wave-Adreß- und Interrupt-Einstellungen unter der
Rubrik “Wave/SB Emulation Settings” auf der Seite “DOS Application Set-
tings” unter Windows 95. Im MS-DOS Modus werden diese Werte beim
Ausführen von APCONFIG.EXE unter “Soundscape Emulation” und
“SoundBlaster Pro Emulation” angegeben.
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Oft wird von einem Spiel nur die SoundBlaster-Pro-Einstellmöglichkeit für
Digital-Audio geboten. Diese Einstellung mag auch häufig verwendet werden,
falls mehrere Optionen zur Auswahl stehen. Die eingegebenen Ressourcen
sollten mit den Angaben unter “Wave/SB” auf der Seite “DOS Application
Settings” übereinstimmen. Die AudioPCI™ Software emuliert ein
SoundBlaster Pro Board mit FM-Synthese. Falls ein Spiel keine direkte
ENSONIQ Soundscape Unterstützung anbietet, dann sollte normalerweise
SoundBlater Pro (SoundBlaster Pro I, SoundBlaster Pro Original oder
SoundBlaster Pro Old) als Einstelloption für Digital Audio gewählt werden.

• Wenn die SoundBlaster-Einstellungen des Spiels vorgenommen
werden, muß sichergestellt werden, daß die IRQ- und DMA-
Einstellungen für “Digital Audio” des “AudioPCI™ Legacy Device”
entsprechende Werte aufweisen. Die gültigen Einstellungen für den
MS-DOS Modus findet man einfach heraus, indem aus dem
AudioPCI™-Verzeichnis das Programm APCONFIG.EXE startet.

(z.B., C:\EAPCI\APCONFIG)

Musik Einstellungen
Die meisten MS-DOS-Spiele bieten zu Beginn ein Menü für Musik-
Einstellungen an. HOT-255 unterstützt alle gebräuchlichsten Musik-Stan-
dards. Der einzige Fall, wo der Anwender Konfigurations-Hilfe in Anspruch
nehmen müßte, tritt ein, falls “MT32/LAPC-1” angeboten wird, jedoch nicht
“Sound Canvas/General MIDI”.

Weil “General MIDI” die höchste Sound-Qualität bietet, gibt es diese
Einstellmöglichkeit bei den meisten Spielen. Dagegen wird “MT-32” nicht
allzu häufig einstellbar sein. Falls die Wahl zwischen “General MIDI” und
“MT-32” besteht, ist wegen der besseren Qualität auf jeden Fall “General
MIDI” zu wählen. Falls die Notwendigkeit besteht, “MT-32” zu benutzen,
muß der Patch-Set von der Voreinstellung “General MIDI” auf “MT-32”
Waveset umgestellt werden. Nachdem “MT-32” nicht mehr im Gebrauch
ist, wird wieder auf “General MIDI” zurückgestellt. Informationen über das
Programm “MT32.EXE” finden Sie auf S52e 47.
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Digital Audio Einstellungen
HOT-255 unterstützt ENSONIQ Soundscape, SoundBlaster, SoundBlaster
Pro und AdLib Digital Audio Emulation. Falls eine Anwendung mehrere
Einstellungen zulassen sollte, dann wähle man als erstes ENSONIQ
Soundscape, dann SoundBlaster Pro und als letztes AdLib.

Unterstützt die Anwendung den “ENSONIQ Soundscape” Standard, dann
ist auf der Verpackung üblicherweise ein entsprechendes “ENSONIQ
Soundscape”-Logo zu finden.
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ENSONIQ Mixer
ENSONIQ beinhaltet einen Mixer für AudioPCI™. Dieser Mixer trägt den
Vorzügen der HOT-255 Soundkarte Rechnung. Gegenüber dem vom
Betriebssystem Windows 95 mitgelieferten Mixer bietet er einige zusätzliche
Einstellmöglichkeiten.

Um den ENSONIQ-Mixer unter Windows 95 zu starten, genügt ein
Doppelklick auf das entsprechende Symbol in der Taskleiste. Dieses Icon
ist während des Installationsvorgangs hinzugefügt worden.

55TEIL

Bild 6 : Der Windows 95 ENSONIQ Mixer

Echt-Zeit Effekte
AudioPCI™ unterstützt Echt-Zeit-Verarbeitung. Zusätzlich zu den unten
aufgeführten Effekt-Möglichkeiten könnten in der Zukunft noch weitere
hinzukommen.

• Spatial (Raumklang)
Mit diesem Effekt wird ein Surround Sound Effekt erreicht. In dem
entsprechenden Aufklapp-Menü des Mixers lassen sich die
Einstellungen “Off” (Aus), “On” (Ein) und “Wide” (Weit) vornehmen.
Voreingestellt ist “Off”.

Dieser Effekt kann auf die Geräte “Wave” und “Synthesizer”
angewendet werden.

Anwendung der AUDIOPCITM

Tools unter WIN95
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• Reverb (Hall)
Der Nachhall-Effekt läßt die MIDI-Instrumente dieser Soundkarte so
erscheinen, als würden sie in einer großen Konzerthalle oder in einem
Stadion erklingen. Die drei Stufen dieser Einstellung sind “Off” (Aus),
“On” (Ein) und “Full” (Voll).

Dieser Effekt kann auf das Gerät “Synthesizer” angewendet werden.

• Chorus (Chor-Effekt)
Der Chor-Effekt bewirkt eine zusätzliche Tiefenwirkung bei der Sound-
Wiedergabe über den Synthesizer der Soundkarte. Die drei
Einstellungsmöglichkeiten sind: “Off” (Aus), “On” (Ein) und “Full”
(Voll).

Bemerkung: Chorus ist ein spezieller Effekt, der gezielt anzuwenden
ist; es wird empfohlen, diese Option keinesfalls für sämtliche
Anwendungszwecke eingeschaltet zu lassen.

Dieser Effekt kann auf das Gerät “Synthesizer” angewendet werden.

Recording (Aufnahme)
Unterhalb des Schiebereglers sind etliche Markierungsfelder für die
verschiedenen Audio-Quellen des Systems angeordnet. Ein mit Kreuz
markiertes Feld deutet an, daß von dem nebenstehend bezeichneten
Gerät aufgenommen werden kann.

Der Aufnahme-Schieberegler ist grau hinterlegt auf auf eine feste Po-
sition festgelegt. Die Aufnahme-Lautstärke ist direkt proportional zur
Wiedergabe-Lautstärke. Falls der Eingangspegel für die
Geräuschquellen eingestellt werden soll, benutze man den “Volume”-
Regler; hiermit wird beides eingestellt: Aufnahme- und Wiedergabe-
Lautstärke.

Microphone (Mikrofon)
Unter dem Aufnahme-Regler für das Mikrofon befinden sich die
beiden Markierungsfelder “Boost” und “Mute” im ENSONIQ Mixer.

Das Markieren des “Boost”-Feldes bewirkt eine Erhöhung der
Mikrofon-Verstärkung um 30 dB (Audio Verstärkung). Falls ein Elec-
tret Kondensator Mikrofon verwendet wird, welches eine
Betriebsspannung benötigt, dann suche man im Gerätemanager den
Eintrag “AudioPCI”, die Seite “Settings”, die Rubrik “Configura-
tion” und markiere das Feld “Microphone BIAS”, um das Mikrofon
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mit 5V Vorspannung zu versorgen. Mehr dazu auf Seite 21.

Bemerkung: In Windows NT 4.0 befindet sich das Markierungsfeld
“Mic BIAS” beim Mikrofon-Aufnahmeregler des ENSONIQ Mix-
ers.

Falls das Markierungsfeld “Mute” für das Mikrofon nicht markiert
ist, kann man im angeschlossenen Lautsprecher hören, was das
Mikrofon aufnimmt. Bei Full-Duplex Internet-Telefonie sollte das Feld
“Mute” jedoch markiert werden, damit keine Störungen durch
akustische Rückkopplung entstehen; dann hört man nur die Stimme
des Anrufers im Lautsprechers und nicht die eigene. Falls keine
Eingabe über das Mikrofon erfolgen soll, wird es durch Löschen der
Markierung im Feld “Mic” stummgeschaltet.

Bemerkung: In Windows NT 4.0 und Windows NT 3.51 befindet
sich ein Markierungsfeld “Mic Mon” neben dem Mikrofon-Aufnahme-
Regler des ENSONIQ Mixers. Falls dieses Feld markiert ist, werden
die Eingaben über das Mikrofon über die Lautsprecher ausgegeben.
Falls das Feld “Mute” markiert ist, ist keine Aufnahme über das
Mikrofon möglich.

Das Options-Menü
Der erste Eintrag “Always on Top” meint genau das, was es aussagt:
das ENNSONIQ Mixer Fenster bleibt stets im Vordergrund,
unabhängig davon, welches Fenster momentan aktiv ist. Dies erlaubt
einen schnellen Zugriff auf die Lautstärke-Regler, wenn Programme
genutzt werden, die einen stetigen Lautstärke-Abgleich erforderlich
machen.

Der zweite Eintrag “Volume Control Only” blendet bei Aktivierung
alle Lautstärke-Regler aus, mit Ausnahme des Hauptreglers.

Im zweiten Teil des Menüs werden die zur Verfügung stehenden Au-
dio-Quellen aufgeführt. Befindet sich vor dem Eintrag eine Markierung,
dann erscheint der entsprechende Regler im ENSONIQ Mixer Fenster.
Anders als beim Windows 95 Mixer erscheinen sämtliche ENSONIQ
Mixer Optionen in dem gleichen Fenster.

Im dritten Teil des Menüs befindet sich der Eintrag “Save Options
Now/Save Options on Exit”. Hiermit lassen sich die vorgenommenen
Einstellungen sofort bzw. beim Beenden der Anwendung sichern.
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Hilfsprogramme für den MS-DOS Modus
Der HOT-255 Soundkarte liegen einige Hilfsprogramme für den MS-DOS
Modus bei. Zum Ausführen dieser Programme muß der AudioPCI™ Treiber
APINIT.COM geladen werden.

APCONFIG.EXE
Das Hilfsprogramm APCONFIG.EXE wird benutzt, um auf die Hardware-
Einstellungen Zugriff zu erhalten und sich den Betriebs-Status anzeigen zu
lassen. Dies ist sehr nützlich, um die Konfiguration von HOT-255
herauszufinden, damit man ein bestimmtes Spiel richtig einstellen kann.

Benutzen von APCONFIG.EXE

APCONFIG.EXE zeigt die folgenden Hardware-Einstellungen an:

• PCI Hardware Einstellungen: Adresse (Port), Interrupt (IRQ)

• Soundscape Emulation: Adressen (Port) für Base/MIDI Port und
Wave, MIDI und Wave Interrupt (IRQ) und DMA-Kanal.

• SoundBlaster Pro Emulation: Adresse (Port), Interrupt (IRQ) und
DMA-Kanal

• MPU-401 Emulation (GM, Roland MT32/LAPC-1) Emulation:
Adresse (Port), Interrupt (IRQ)

• AdLib Emulation: Adresse (Port)

Bemerkung: Falls das “AudioPCI™ Legacy Device” in Windows 95 oder
Windows 3.x abgeschaltet ist, dann wird dies durch APCONFIG.EXE
zum Ausdruck gebracht, indem nur noch die verwendeten PCI-Resourcen
angezeigt werden.
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APMIXER.EXE
Das Hilfsprogramm APMIXER.EXE kann dazu verwendet werden, um die
Lautstärke-Einstellungen oder den MPU-401 Wavetable der HOT-255 zu
ändern. APMIXER.EXE hat zwei Operationsmodi: Kommandozeile oder
Interaktiv.

Der Kommandozeilen-Modus ist besonders für fortschrittliche Anwender
interessant, die Lautstärke-Einstellungen über Batch-Dateien vornehmen
möchten.

Benutzen von APMIXER [Option]

Parameter

/s: <0-127> Lautstärke-Einstellung des Synthesizers.

/w: <0-127> Lautstärke-Einstellung für Wave.

/c: <0-127> Lautstärke-Einstellung für CD Audio.

/m: <0 or1> Modus des MT-32/LAPC-1
Synthesizers (0 ist AUS, 1 ist AN).

/? zeigt das Hilfe-Fenster an.

Wenn “APMIXER.EXE” ohne Parameter gestartet wird, aktiviert dies den
interaktiven Editor. In diesem Modus können die Mixer-Einstellungen per
Maus, Tabulator, Bild hoch/runter oder Pfeil-Tasten vorgenommen werden.

Bild 7: Interaktivitäts-Modus von APMIXER.EXE
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Die Einstellungen über APMIXER.EXE sind unabhängig den ENSONIQ
Mixer Einstellungen unter Windows 95. Die Einstellungen bleiben solange
erhalten, bis das System neu gebootet wird, falls nicht die Schaltfläche
“Save As Default” (als Voreinstellung sichern) aktiviert wird. Wird Win-
dows 95 heruntergefahren, um in den Real DOS Modus zu wechseln, so
hat dies keine Auswirkung auf die Einstellungen in APMIXER.EXE.

APMIXER.EXE funktioniert nicht im Windows 95 Modus.

MT32.EXE
Ende der 80er Jahre waren die Wavetable-Standards MT-32 oder LAPC-1
noch beliebter als General MIDI und boten den derzeit besten Standard für
PC Sound Systeme. Spiele aus dieser Generation unterstützen den MT-32
oder LAPC-1 Standard daher als Einstellung für high-end Sound Geräte.

AudioPCI™ unterstützt zwei Wavetable-Standards Instrumenten- und
Klangausgabe: General MIDI kompatibel und Roland MT-32/LAPC-1 Emu-
lation. Diese beiden Patches können nicht gleichzeitig benutzt werden, mit
dem Hilfsprogramm MT32.EXE kann jedoch auf einfache Weise von einem
Standard zum andern gewechselt werden, wobei der zur Zeit aktive Stan-
dard angezeigt wird. Falls also als Musik/Sound Option eines Spieles MT-
32 verlangt wird ist das Programm MT32.EXE zu verwenden.

Anwendung: MT32 [/ON | /OFF]

Parameter

/ON wählt den MT-32 Patch aus.

/OFF wählt den General MIDI Patch aus.

Die Eingabe von “MT32.EXE” ohne Parameter (z.B., /ON oder /OFF) zeigt
den Wavetable-Typ an, der zur Zeit aktiv ist.

Windows 95 nutzt stets den General MIDI Standard. Wenn MT32.EXE in
einem Batch-File ausgeführt wird, kann man den MT-32 Modus für die
Dauer der Nutzung eines entsprechenden MS-DOS Spiels einschalten. Beim
Öffnen des MIDI-Gerätes unter Windows 95 wird der Modus automatisch
auf General MIDI umgeschaltet. Damit der MT-32-Modus wieder hergestellt
wird, ist MT32.EXE erneut auszuführen.
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Was ist MIDI?
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist eine Hardware- und Soft-
ware-Spezifikation, die eine Kommunikation zwischen elektronischen
Musikinstrumenten und einer großen Auswahl entsprechenden Geräten (wie
zum Beispiel Personal Computern) erlaubt. MIDI transportiert Informationen,
die einen Musikvortrag viel besser beschreiben, als es durch eine
Musikaufnahme geschieht. Das Prinzip ist gut vergleichbar mit einem
selbstspielenden Klavier, das mit einem Lochstreifen gefüttert wird: der
Lochstreifen selbst ist nur eine Papierrolle mit gestanzten Löchern, doch
auf einem richtigen Instrument abgespielt, ergeben diese Löcher (in denen
die einzelnen Töne codiert sind) ein hörbares Musikstück.

Auf MIDI übertragen entsprechet ein Loch einer Meldung, wann eine Note
gespielt werden muß (angezeigt durch die Meldung “Note Ein”), welche
Note es ist (angezeigt durch die Meldung “MIDI Notennummer”) und wie
hart sie betont wird (angezeigt durch die Meldung “Geschwindigkeit”). MIDI
kennt 128 mögliche Noten, die einen Tonumfang von fast 11 Oktaven
ergeben. Weitere Meldungen enthalten Informationen über die Ausführung
des Musikstücks: Tonhöhe schwellen, Aushalten der Note, Daten zur
Synchronisierung mit anderen Geräten oder Programmdaten, die einem In-
strument mitteilen, welcher Klang verwendet werden soll.

Wie ein Fernseher unterschiedliche Kanäle für die einzelnen Programme hat,
so nutzt MIDI ein System mit 16 Kanälen, wodurch eine Anzahl voneinander
unabhängiger Instrumente kontrolliert werden kann. MIDI unterscheidet sich
vom Fernseher in der Hinsicht, daß die Informationen für alle 16 Kanäle
gleichzeitig übertragen werden, indem das erste Byte der meisten MIDI-
Meldungen die Kanalnummer wiedergibt.

Der Personal Computer entstand etwa zur gleichen Zeit wie MIDI. Dies war
kein Zufall, denn beides wurde durch die Entwicklung des Mikroprozessors
ermöglicht. Personal Computer können Aufnehmen, Wiedergeben und
raffinierte Manipulationen der MIDI-Daten durchführen. Ein Personal Com-
puter wird benutzt, um Informationen über ein Musikstück aufzunehmen
und kann sogar dazu verwendet werden, um die Programmierung von
Klängen auf einem Synthesizer zu vereinfachen. Die aufgenommenen MIDI-
Daten können als Standard MIDI File (SMF) abgespeichert werden; in Win-
dows erhalten solche Dateien die Erweiterung “MID” und heißen einfach
“MIDI-Datei”.

AANHANG               Mehr zu MIDIA
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General MIDI
General MIDI (GM) ist eine Erweiterung der originalen MIDI Spezifikation.
Sie wurde geschaffen, um die Wiedergabe einer Standard MIDI-Datei auf
vielfältigen Instrumenten zu vereinfachen, damit mit großer Sicherheit auch
der richtige Klang gehört werden kann. General MIDI ordnet verschiedenen
Instrumenten und Klängen bestimmte Nummern zu. Wenn ein GM Instru-
ment zum Beispiel das Instrument 1 spielen soll, dann wird ein “Klavier”
angefordert. Die genaue Qualität des wiedergegebenen Klavier-Klanges hängt
dabei von der Ausstattung des speziellen Synthesizers ab.

Die General MIDI Spezifikation unterteilt Klänge in Instrumenten-Gruppen,
welche eine Sound-Klasse darstellen. Der MIDI-Kanal 10 zum Gebrauch
für das Schlagzeug definiert worden, hierbei wird jedem Schlagzeug-Instru-
ment eine bestimmte Notenhöhe zugeordnet.

General MIDI Instrumente reagieren auf eine Anzahl von Kontroll-Elementen;
insbesondere: Vibrato (CC #1), Haupt-Lautstärke (CC #7), Ausdruck (CC
#11) und Dauer des Anhaltens (CC #64).

(CC = Continuous Controller; sinngemäß: MIDI Verlaufs-Steuerelement)
1. Acou Grand Piano 24. Tango Accordion 47. Orchestral Harp 70. English Hom

2. Bright Acou Piano 25. Acou Guit (nyion) 48. Timpani 71. Bassoon

3. Elctric Gmd Piano 26. Acou Guit (steel) 49. String Ensemble 1 72. Clarinet

4. Honky-tonk Piano 27. Elec Guit (jazz) 50. String Ensemble 2 73. Piccolo

5. Elec Piano 2 28. Elec Guit (clean) 51. Synth Strings 1 74. Flute

6. Elec Piano 1 29. Elec Guit (muted) 52. Synth Strings 2 75. Recorder

7. Harpsichord 30. Overdriven Guitar 53. Choir Aahs 76. Pan Flute

8. Clavi 31. Distortion Guitar 54. Voice Oohs 77. Blown Bottle

9. Celesta 32. Guit Harmonics 55. Synth Voice 78. Shakuhachi

10. Glockenspiel 33. Acoustic Bass 56. Orchestral Hit 79. Whistle

11. Music Box 34. Elec Bass (finger) 57. Trumpet 80. Ocarina

12. Vibraphone 35. Elec Bass (pick) 58. Trombone 81. Lead 1 (Square)

13. Marimba 36. Fretless Bass 59. Tuba 82. Lead 2 (sawtooth)

14. Xylophone 37. Slap Bass 1 60. Muted Trumpet 83. Lead 3 (calliope)

15. Tubular Bells 38. Slap Bass 2 61. French Hom 84. Lead 4 (chiff)

16. Dulcimer 39. Synth Bass 1 62. Brass Section 85. Lead 5 (charang)

17. Drawbar Organ 40. Synth Bass 2 63. SynthBrass 1 86. Lead 6 (voice)

18. Percussive Organ 41. Violin 64. SynthBrass 2 87. Lead 7 (fifths)

19. Rock Organ 42. Viola 65. Soprano Sax 88. Lead 8 (bass+lead)

20. Church Organ 43. Cello 66. Alto Sax 89. Pad 1 (new age)

21. Reed Organ 44. Contrabass 67. Tenor Sax 90. Pad 2 (warm)

22. Accordion 45. Tremelo Strings 68. Baritone Sax 91. Pad 3 (polysynth)

23. Harmonica 46. Pizzicato Strings 69. Oboe 92. Pad 4 (choir)

Tabelle 2: General MIDI Level-1 Klang-Instrumente (Teil 1)
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Tabelle 2: General MIDI Level-1 Klang-Instrumente (Teil 2)

93. Pad 5 (bowed) 102. FX 6 (goblins) 111. Fiddle 120. Reverse Cymbal

94. Pad 6 (metallic) 103. FX 7 (echoes) 112. Shanai 121. Guit Fret Noise

95. Pad 7 (halo) 104. FX 8 (sci-fi) 113. Tinkle Bell 122. Breath Noise

96. Pad 8 (sweep) 105. Sitar 114. Agogo 123. 123 Seashore

97. FX 1 (rain) 106. Banjo 115. Steel Drums 124. Bird Tweet

98. FX 2 (Soundtrack) 107. Shamisen 116. Woodblock 125. Telephone Ring

99. FX 3 (crystal) 108. Koto 117. Taiko Drum 126. 126 Helicopter

100. FX 4 (atmosph) 109. Kalimba 118. Melodic Tom 127. Applause

101. FX5 (brightness) 110. Bag Pipe 119. Synth Drum 128. Gunshot

35. Ac Bass Dm 51. Ride Cym 1 67. Hi Agogo

36. Bass Dm 1 52. Chinese Cym 68. Lo Agogo

37. Side Stick 53. Ride Bell 69. Cabasa

38. Ac Snare 54. Tambounine 70. Maracas

39. Hand Clap 55. Splash Cym 71. Short Whistle

40. Elec Snare 56. Cowbell 72. Long Whistle

41. Lo Floor Tom 57. Crash Cym 2 73. Short Guiro

42. Closed Hi-Hat 58. Vibraslap 74. Long Guiro

43. Hi Floor Tom 59. Ride Cym 2 75. Claves

44. Pedal Hi-Hat 60. Hi bongo 76. Hi Woodblock

45. Lo Tom 61. Lo bongo 77. Lo Woodblock

46. Open Hi-Hat 62. Mute Hi Conga 78. Mute Cuica

47. Low-Mid Tom 63. Open Hi Conga 79. Open Cuica

48. Hi-Mid Tom 64. Lo Congo 80. Mute Triangle

49. Crash Cym 1 65. Hi Timbale 81. Open Triangle

50.Hi Tom 66. Lo Timbale

Tabelle 3: General MIDI Level-1 Schlagzeug-Instrumente

ENSONIQ AudioPCI™ unterstützt zusätzlich zum General MIDI Standard
folgende Schlaginstrumente:

35. Shaker

36. Jingle Bell

37. Bell Tree

38. Castanets

39. Mute Suirdo

40. Open Suirdo

Tabelle 4: Erweiterung zur den General MIDI Schlagzeug-Instrumenten
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Falls Ihre HOT-255 Soundkarte nicht korrekt funktioniert, heißt es “Ruhe
bewahren”. Das Problem ist wahrscheinlich sehr einfach zu finden und zu
beheben, solange man die Sache gelassen und systematisch angeht.

Das Geheimnis der Fehlersuche ist, daß man die vorhandenen Anzeichen
untersucht, soviele Informationen wie möglich zusammenträgt und die
möglichen Fehlerquellen Schritt für Schritt ausschließt. In den meisten Fällen
tritt die Fehlerquelle immer deutlicher zutage.

Zum Beispiel: Falls HOT-255 gut funktioniert, wenn alle anderen Karten aus
dem Rechner entfernt worden sind, jedoch eine Fehlfunktion zusammen mit
der Fax-Karte auftritt, dann ist ein Konflikt zwischen der Soundkarte und
der Faxkarte naheliegend (z.B. wegen gleicher Port-Adresse oder gleichem
Interrupt).

Die Probleme sind oft sehr einfacher Natur. Es mag an einem schlechten
Kabel liegen, oder die Komponenten sitzen nicht richtig oder sind verdreht,
usw. Die trivialen Dinge sollte man zuerst überprüfen - nicht zuletzt.

Konfiguration
Wenn man neue Hard- und Software auf dem Computer installiert, muß
sichergestellt sein, daß es mit der bestehenden Konfiguration keine Konflikte
gibt. Falls es Schwierigkeiten bei der Installation gibt oder falls die man die
Karte nicht ordentlich zum Laufen bekommt, konnte ein solcher Konflikt
aufgetreten sein. Es gibt drei wesentliche Arten von Ressourcen, die zu
konfigurieren sind: Ein-/Ausgabe-Adresse (Port), Interrupt-Nummer (IRQ)
und Kanal für den direkten Speicherzugriff (DMA).

Trotzdem HOT-255 eine Plug-and-Play Karte ist, können herkömmliche
ISA-Karten einen Ressourcen-Konflikt verursachen, falls solche verwendet
werden. Um derartige Konflikte zu lösen, ist das Wissen um die Einstellung
der anderen Karten und externen Geräte (Peripherie) sehr wichtig;
einschließlich Maus, Fax-Modem, Grafikkarten usw. Andere Soundkarten
sollten am besten entfernt werden. Viele Geräte werden mit einem ähnlichen
Setup-Programm eingerichtet wie AudioPCI™. Mit dieser Software läßt
sich die aktuelle Konfiguration ermitteln und ändern. Es gibt auch
Hilfsprogramme, die das System mit seiner Peripherie nach vergebenen
Ressourcen durchsuchen und darüber berichten. Auf jeden Fall sollte man

BANHANG B Fehlersuche unter
WINDOWS 95
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sich die Einstellungen der Peripherie im System notieren, damit Probleme
bei der Installation neuer Hard- und Software besser gelöst werden können.

Normaler kann ein DMA-Konflikt nur dann auftreten, falls das “AudioPCI™
Legacy Device” eingeschaltet ist und sich im Computer eine weitere
Soundkarte, ein Scanner oder ein externes CD-ROM Laufwerk befindet.

Verwendung von zwei Soundkarten
Befindet sich außer HOT-255 eine weitere Soundkarte im System, erhöht
sich hierduch die Gefahr eines System-Konflikts. Es wird dringend
empfohlen, andere Soundkarten und ihre Geräte-Treiber zu entfernen, bevor
mit der Installation von HOT-255 begonnen wird.

Multimedia Komponenten (z.B. Media Player)
Falls Windows 95 bereits vor dem Einsetzen einer Soundkarte installiert
worden ist, dann wurden Windows 95 Sound-Hilfsprogrammevon wie Au-
dio CODEC, Media Player und Microsoft Mixer wahrscheinlich noch nicht
installiert. Hierdurch könnte die Funktionalität der nachträglich installierten
HOT-255 eingeschränkt sein, selbst wenn die Treiber installiert sind. In
diesem Fall müssen die genannten Hilfsprogramme von der Windows 95
Installations-CDROM installiert werden. Eine Anleitung hierzu ist auf Seite
17 unter “Installation der Multimedia Erweiterungen” zu finden.

Audio Probleme
Falls sich Hard- und Software der HOT-255 Soundkarte zufriedenstellend
installieren ließen, jedoch kein Ton zu hören ist, dann könnte es Probleme
mit den Audio-Anschlüssen geben. Hier sind einige Empfehlungen:

• Man sollte versuchen erst .WAV- und dann .MID-Dateien abzuspielen,
um sich zu vergewissern, daß in beiden Fällen kein Ton zu hören ist.
Falls aber eine der beiden Dateien hörbar ist, dann ist das Problem
intern bedingt und hat nichts mit dem Audio-System zu tun.

• Sind die Lautsprecher richtig eingestellt? Testen Sie die Lautsprecher
mit einer anderen Quelle als die Soundkarte, z.B. mit einem Audio
CD-Player, um festzustellen, ob etwas zu hören ist.

• Achten Sie auf eine richtige Verbindung zwischen Soundkarte und
Lautsprecher. In der “Line-Out”-Buchse sollte ein 3,5mm Stereo-
Klinkenstecker von der Lautsprecher-Leitung stecken. Um
auszuschließen, daß die Verbindungsleitung defekt ist, kann man
testweise hochohmige Kopfhörer mit dem Line-Out-Ausgang
verbinden. Falls dann etwas zu hören ist, dann ist die Soundkarte in
Ordnung.
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Einstellung von Lautstärke und Balance
Zum Einstellen von Lautstärke und Balance der HOT-255 Soundkarte
verwende man den ENSONIQ Mixer. Das Installations-Programm hat in
der Taskleiste ein Symbol zum Starten des ENSONIQ Mixers hinzugefügt.
Einzelheiten lassen sich im Kapitel “ENSONIQ Mixer” auf Seite 47 nachlesen.

Der Windows 95 Mixer kann ebenfalls zur Lautstärke-Einstellung verwendet
werden. Folgendermaßen läßt sich hierfür in der Task-Leiste ein Symbol
hinzufügen bzw. entfernen:

1. Öffnen Sie die Systemsteuerung durch Klicken auf Start 
Einstellungen  Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sie das “Multimedia” Icon. Es erscheint das Fenster
“Eigenschaften von Multimedia”.

3. Unter “Wiedergabe” auf der Seite “Audio” entscheidet das
Markierungs-Feld “Lautstärkeregler in Task-Leiste anzeigen” darüber,
ob in der Task-Leiste ein Symbol für den Windows 95 Mixer angezeigt
wird. Ist das Feld markiert, dann läßt sich der Mixer durch ein
Doppelklick auf das entsprechende Symbol in der Task-Leiste starten.

Mit dem Mikrofon aufnehmen
Damit sich die Einstellung möglichst leicht gestaltet, wird ein dynamisches
Mikrofon empfohlen. Folgende Schritte sind durchzuführen, um
sicherzugehen, daß die Software für Mikrofon-Aufnahmen richtig eingestellt
ist:

1. Klicken Sie auf das ENSONIQ Mixer Icon neben der Uhrzeit-Anzeige
in der Toolbar der Taskleiste.

2. Das Feld “Mic” unter dem Aufnahme-Regler für das Mikrofon muß
markiert sein.

3. Der “Mic”-Regler muß aufgedreht sein, die Felder “Mute” und
“Boost” sollten markiert sein.

4. Im Menü “Options” wähle man den Eintrag “Save Options Now”.

5. Falls das dynamische Mikrofon verzerrt, kann man die Markierung
des Feldes “Boost” aufheben oder die Lautstärke für “Mikrofon”
und “Master” niedriger einstellen.
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Fehlersuche unter WINDOWS 95

Falls Sie ein Electret Kondensator Mikrofon verwenden möchten, muß die
5-Volt BIAS Vorspannung durch Markieren des Feldes “Microphone BIAS”
auf der Seite “Settings” für “ENSONIQ AudioPCI™”-Einstellungen
eingeschaltet werden.

Bemerkung: Unter Windows NT 4.0 findet man das Markierungsfeld “Mic
BIAS” unter dem Aufnahme-Regler für das Mikrofon im ENSONIQ Mixer.

CD Audio
• Zuerst sollte der CD-Regler im ENSONIQ Mixer auf volle Lautstärke

gestellt werden.

• Falls weiterhin keine Musik zu hören ist, sollte man das interne Au-
dio-Kabel zwischen dem CD-ROM-Laufwerk und den CD-Eingang
auf der HOT-255 Soundkarte überprüfen. Das Kabel hat
typischerweise einen kleinen 4-poligen Anschluß. Falls es bereits
angeschlossen ist, aber nicht funktioniert, kann man es abziehen und
an den TV-Tuner-Eingang der Soundkarte stecken (vgl. Abbildung
1: HOT-255 Soundkarte auf Seite 12). In diesem Fall muß natürlich
der Regler für TV-Tuner im ENSONIQ Mixer aufgedreht werden.
Falls kein Ton zu hören ist, dann ist wahrscheinlich das Audio-Kabel
defekt oder falsch belegt.

• Man kann sich auch ein Verlängerungskabel mit beidseitigen 3,5mm
Stereo-Klinkensteckern beschaffen und eine Verbindung zwischen dem
Kopfhörer-Ausgang auf der Vorderseite des CD-ROM Laufwerkes
(falls vorhanden) und dem Aux-Eingang am Slotblech der Soundkarte
herstellen. Falls das CD-ROM-Laufwerk einen Lautstärke-Regler hat,
ist dieser auf volle Lautstärke zu stellen. Im ENSONIQ Mixer sind
für “Aux” und “Master” die Regler auf Maximum zu stellen und die
“Mute”-Felder zu deakivieren. Versuchen Sie eine Audio-CD
abzuspielen. Jetzt sollte Musik zu hören sein. Falls das interne Au-
dio-Kabel für CD-ROM defekt oder nicht vorhanden ist, sollte man
sich bei dem Hersteller des CD-ROM Laufwerkes erkundigen, wie
man sich ein neues Kabel beschaffen kann.
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Fehlersuche unter WINDOWS 95

Probleme mit Spielen
• Falls das “ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Device” unter Windows

95 abgeschaltet ist, dann steht AudioPCI™ im MS-DOS Modus
nicht zur Verfügung. Zunächst muß das “ENSONIQ AudioPCI™
Legacy Device” aktiviert werden und richtig arbeiten, bevor mit der
Konfiguration eines Spiels im MS-DOS Modus oder am MS-DOS
Promt begonnen wird.

• Es ist sicherzustellen, daß das verwendete Spiel für einen Musik-
Standard eingerichtet worden ist, der von AudioPCI™ unterstützt
wird. Informationen hierzu finden Sie unter “Installation von Spielen
für AudioPCI™” auf Seite 40. Zur Erinnerung: Anzeige der
AudioPCI™ Hardware-Einstellungen für den MS-DOS Modus mit
APCONFIG.EXE, und unter Windows 95 im Gerätemanager bei
“ENSONIQ AudioPCI™ Legacy Device” auf der Seite
“Ressourcen”.

• Falls auf der Verpackung des Spieles oder im Handbuch z.B. “MT-
32” als unterstützter Sound-Standard angegeben wird, aber im Instal-
lations- oder Setup-Programm keine Einstellung zu sehen war, sollte
man das Installations- oder Setup-Programm des Spieles nochmals
starten.

• Falls das Spiel die Vorteile von DirectX oder DirektSound nutzt, sollte
die neueste Version von Microsofts DirectX-Treiber installiert sein.

• Falls Probleme mit einem externen Joystick oder Gamepad auftreten,
dann überprüfen sie, ob der AudioPCI™ Joystick Port eingeschaltet
ist und ob Gameport/Joystick-Treiber von Windows 95 im Geräte-
Manager geladen ist und einwandfrei arbeitet.

• Um zwei Joysticks nutzen zu können, braucht man einen
SoundBlaster-kompatiblen Y-Adapter (z.B. Radio Shack
Artikelnummer 26-380) oder ein MIDI-Joystick-Kit nach Industrie-
Standard. Dies ermöglicht die richtige Direkt-Verbindung für zwei
Joysticks.
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Dieser Anhang enthält Beschreibungen für die Fehlermeldungen, die von
AudioPCI™’s MS-DOS Hilfsprogrammen ausgegeben werden..

APINIT.COM
Fehler: This program cannot be run from Windows.

Fehler: Memory Manager is currently inactive.
Versuchen Sie in der CONFIG.SYS den Schalter AUTO des
Speicher-Managers abzuschalten (z.B.
DEVICE=C:\WIN95\EMM386.EXE RAM)

Fehler: Could not allocate Wave RAM.

Fehler: Could not lock Wave RAM.
Dies geschieht, falls der für den Wavetable benötigte Speicher im
erweiterten Speicherbereich nicht reserviert werden kann. Versuchen
Sie es mit einem kleineren Wavetable oder vergrößern Sie den
Hauptspeicher.

Fehler: Could not open Wave data file.
Die *.ECW-Datei, die in der SNDSCAPE.INI-Datei angegeben ist,
kann nicht geöffnet werden. Man sollte einen anderen Wavetable
auswählen oder hinzufügen.

Fehler: Memory Manager not detected.

AudioPCI™ benötigt einen Speicher-Manager wie zum Beispiel
EMM386.EXE. Durch einen entsprechenden Eintrag in der
CONFIG.SYS-Datei wird der Memory-Manager geladen.

Fehler: Could not execute APCONFIG.EXE.

Falls dies geschieht, dann ist die APCONFIG.EXE-Datei entweder
nicht vorhanden oder unbrauchbar. Besorgen Sie sich den neuesten
AudioPCI™-Treiber und installieren ihn dann.

Fehler: XMS services were not detected.
Für den virtuellen MS-DOS Treiber und für die Wavetable-Daten wird
ein Bereich aus dem erweiterten Speicher (Extended memory = XMS)
benötigt. Stellen Sie sicher, daß der Speicher-Manager EMM386.EXE
in der CONFIG.SYS geladen wird.

CANHANG              FehlermeldungenC
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Fehlermeldungen

Fehler: Could not allocate code/patch RAM.

Fehler: Could not lock code/patch RAM.
Dies geschieht, wenn nicht genügend Platz für den Treiber im
Erweiterten Speicherbereich zur Verfügung steht. Konfigurieren Sie
SMARTDRV.EXE mit einer kleineren Cache-Größe (z.B. LH
C:\WIN95\SMARTDRV.EXE 1024) oder rüsten Sie den
Hauptspeicher auf.

Fehler: Could not allocate code/patch RAM below 4-MB boundary.
Dies geschieht, falls nicht genügend Platz im erweiterten Speicher
unterhalb der 4MB-Grenze für den Treiber zur Verfügung steht.
Versuchen Sie APINIT.COM vor SMARTDRV.EXE zu laden.
Verkleinern Sie die größe einer eventuell vorhandenen virtuellen
Festplatte VDISK oder versehen Sie SMARTDRV.EXE mit einer
kleineren Cache-Größe (z.B. LH C:\WIN95\SMARTDRV.EXE 1024).

Fehler: Could not execute APLOAD.EXE.
Falls diese Meldung auftritt, fehlt wahrscheinlich die Datei
APLOAD.EXE oder DOS4GW.EXE. (APLOAD.EXE läuft im Pro-
tected Mode und benötigt DOS4GW.EXE). Beschaffen Sie sich den
neuesten AudioPCI™-Treiber und installieren ihn neu.

Fehler: PCI BIOS detect failed; <PCI BIOS-spezifische Fehlermeldung>.

Fehler: PCI device detect failed; <PCI BIOS-spezifische Fehlermeldung>.
Diese Meldung erscheint, falls kein PCI BIOS gefunden worden ist
oder falls das PCI BIOS die PCI-Soundkarte nicht finden kann. Siehe
unter “PCI BIOS-spezifische Fehlermeldung”.

Fehler: Could not allocate DOS memory.
Es konnte kein temporärer DOS-Speicher für VCPI-Aufrufe reserviert
werden.

Fehler: Could not install service vectors.
Dies sollte nicht passieren. Falls aber doch, dann wird vermutlich ein
sehr alter oder eigenartiger Speicher-Manager eingesetzt.

Fehler: <Pfad>\<*.ECW> is not a valid ENSONIQ AudioPCI™ waveset
file.

Wählen Sie eine andere *.ECW-Wavetable Datei oder fügen Sie eine
andere hinzu.
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Fehlermeldungen

Fehler: SynthFile name is too long.
In der SNDSCAPE.INI-Datei steht ein Hinweis auf die Wavetable-
Datei mit Pfad und Namen. Diese Angabe darf höchstens 63
Buchstaben lang sein. Versuchen Sie einen Wavetable erneut zu
installieren - diesmal mit einem kürzeren Pfadnamen für das
Zielverzeichnis der MS-DOS Utilities.

Fehler: Cannot open <path>\AUDIOPCI.BIN.
Diese Meldung tritt auf, falls die AUDIOPCI.BIN-Datei nicht gefunden
worden ist. Sie sollte sich im gleichen Verzeichnis wie APINIT.COM,
APCONFIG.EXE und APLOAD.EXE befinden. Installieren Sie
notfalls den neuesten AudioPCI™-Treiber neu.

Fehler: AudioPCI™ hardware has not been configured by PCI BIOS.
Diese Meldung könnte erscheinen, falls im Bios-Setup die Option
“Use Plug and Play OS” eingeschaltet wurde und der Rechner dann
direkt im MS-DOS Modus (nur Eingabezeile) gestartet worden ist,
ohne Windows 95 zu laden. Schalten Sie die entsprechende Bios-
Option aus (disabled) oder starten Sie zunächst Windows 95 und
wechseln dann in den MS-DOS Modus.

Error: AudioPCI™ hardware was not detected.
Diese Meldung erscheint, wenn die AudioPCI™-Hardware nicht
korrekt installiert worden ist. Versuchen Sie die Installation erneut.

Fehler: Cannot open <Pfad>\<*.ECW>.
Diese Meldung erscheint, wenn die *.ECW Wavetable-Datei nicht an
der Stelle gefunden werden kann, wohin in der SNDSCAPE.INI-
Datei verwiesen wird. Wählen Sie eine andere *.ECW-Datei oder
installieren Sie eine neue.

Fehler: Waveset sample rate is not 22050 Hz.
Wählen Sie eine andere *.ECW-Wavetable-Datei oder installieren Sie
eine neue.

Fehler: Current chip revision is out of date.
Diese Meldung erscheint, falls die Software eine Chip aus der Vorserie
erkannt hat.
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Fehlermeldungen

Fehler: BLASTER environment variable missing or incorrect.
Diese Meldung erscheint, wenn die BLASTER Umgebungsvariable
nicht richtig gesetzt worden ist. Wählen Sie “Eigenschaften” vom
“AudioPCI™ Device” im Geräte-Manager und markieren Sie auf der
Seite “Settings” das Feld für “Enable Legacy Emulation”.

Fehler: Invalid parameters.

Fehler: Config pointer out of range.

Fehler: ENSONIQ AudioPCI™ tag not found.
Jede dieser Fehlermeldung kann auftreten, falls APCONFIG.EXE
direkt mit ungültigen Argumenten aufgerufen wird. Damit z.B. die
AudioPCI™-Hardware Einstellungen angezeigt werden, starte man
APCONFIG.EXE ohne Argumente (Parameter) aus der DOS-
Eingabezeile.

Fehler: SNDSCAPE environment variable not found.
Diese Meldung erscheint, wenn die SNDSCAPE Umgebungsvariable
nicht in der AUTOEXEC.BAT gesetzt worden ist. Wählen Sie
“Eigenschaften” vom “AudioPCI™ Device” im Geräte-Manager und
markieren Sie auf der Seite “Settings” das Feld für “Enable Legacy
Emulation”.

Fehler: Cannot read config file, SNDSCAPE.INI.
Diese Meldung erscheint, falls die SNDSCAPE.INI-Datei anhand der
SNDSCAPE-Umgebungsvariablen nicht gefunden werden konnte.
Installieren Sie die neueste Version des AudioPCI™ Treibers erneut.

Fehler: Config file is incomplete.
Es werden Einträge in der SNDSCAPE.INI-Datei vermißt. Nach dieser
Meldung folgt der Name des vermißten Eintrags, z.B.: SBPort.
Installieren Sie die neueste Version des AudioPCI™ Treibers erneut.

Fehler: Config contains an invalid value.
Ein Eintrag in der SNDSCAPE.INI-Datei hat einen unzulässigen Wert.
Nach dieser Meldung folgt der Name des Eintrags und der angegebene
Wert, z.B.: SBPort 592 (250 HEX). Installieren Sie die neueste Ver-
sion des AudioPCI™ Treibers erneut.
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Fehlermeldungen

APCONFIG.EXE
Fehler: PCI BIOS detect failed; <PCI BIOS-spezifische Fehlermeldung>.

Fehler: PCI device detect failed; <PCI BIOS-spezifische Fehlermeldung>.
Diese Meldung wird angezeigt, falls kein PCI Bios gefunden wird
oder das PCI Bios die PCI-Soundkarte nicht findet. Weitere
Informationen finden Sie im entsprechenden Kapitel “PCI BIOS-
spezifische Fehlermeldungen” ab Seite 63.

Fehler: BLASTER environment variable missing or incorrect.
Diese Meldung erscheint, falls die BLASTER Umgebungsvariable
nicht richtig gesetzt worden ist. Wählen Sie “Eigenschaften” vom
“AudioPCI™ Device” im Geräte-Manager und markieren Sie auf der
Seite “Settings” das Feld für “Enable Legacy Emulation”.

Fehler: Invalid parameters.

Fehler: Config pointer out of range.

Fehler: ENSONIQ AudioPCI™ tag not found.
Jede dieser Fehlermeldung kann auftreten, falls APCONFIG.EXE
direkt mit ungültigen Argumenten aufgerufen wird. Damit z.B. die
AudioPCI™-Hardware Einstellungen angezeigt werden, starte man
APCONFIG.EXE ohne Argumente (Parameter) aus der DOS-
Eingabezeile.

Fehler: Cannot read config file, SNDSCAPE.INI.
Diese Meldung erscheint, falls die SNDSCAPE.INI-Datei anhand der
SNDSCAPE-Umgebungsvariablen nicht gefunden werden konnte.
Installieren Sie die neueste Version des AudioPCI™ Treibers erneut.

Fehler: Config file is incomplete.
Es werden Einträge in der SNDSCAPE.INI-Datei vermißt. Nach dieser
Meldung folgt der Name des vermißten Eintrags, z.B.: SBPort.
Installieren Sie die neueste Version des AudioPCI™ Treibers erneut.

Fehler: Config contains an invalid value.
Ein Eintrag in der SNDSCAPE.INI-Datei hat einen unzulässigen Wert.
Nach dieser Meldung folgt der Name des Eintrags und der angegebene
Wert, z.B.: SBPort 592 (250 HEX). Installieren Sie die neueste Ver-
sion des AudioPCI™ Treibers erneut.
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MT32.EXE
Fehler: <Option> is an invalid option.

Beim Aufruf von MT32.EXE wurde ein falscher Parameter eingegeben.
Hiernach folgen Anwender-Hinweise. Beachten Sie die Hinweise zu
“MT32.EXE” auf Seite 47.

Fehler: AudioPCI™ DOS driver is not loaded.
Damit das Programm MT32.EXE einwandfrei arbeiten kann, muß
zuvor der Treiber APINIT.COM im MS-DOS Modus geladen werden.

Fehler: AudioPCI™ Windows driver is not loaded.
Damit das Programm MT32.EXE einwandfrei arbeiten kann, muß
zuvor der Windows 95 Treiber EAPCI.VXD geladen werden.

APMIXER.EXE
Fehler: PCI BIOS detect failed; <PCI BIOS-spezifische Fehlermeldung>.

Fehler: PCI device detect failed; <PCI BIOS-spezifische Fehlermeldung>.
Diese Meldung wird angezeigt, falls kein PCI Bios gefunden wird
oder das PCI Bios die PCI-Soundkarte nicht findet. Weitere
Informationen finden Sie im entsprechenden Kapitel “PCI BIOS-
spezifische Fehlermeldungen” ab Seite 63.

Fehler: BLASTER environment variable missing or incorrect.
Diese Meldung erscheint, falls die BLASTER Umgebungsvariable
nicht richtig gesetzt worden ist. Wählen Sie “Eigenschaften” vom
“AudioPCI™ Device” im Geräte-Manager und markieren Sie auf der
Seite “Settings” das Feld für “Enable Legacy Emulation”.

Fehler: Invalid parameters.

Fehler: Config pointer out of range.

Fehler: ENSONIQ AudioPCI™ tag not found.
Jede dieser Fehlermeldung kann auftreten, falls APCONFIG.EXE
direkt mit ungültigen Argumenten aufgerufen wird. Damit z.B. die
AudioPCI™-Hardware Einstellungen angezeigt werden, starte man
APCONFIG.EXE ohne Argumente (Parameter) aus der DOS-
Eingabezeile.

Fehler: Cannot read config file, SNDSCAPE.INI.
Diese Meldung erscheint, falls die SNDSCAPE.INI-Datei anhand der
SNDSCAPE-Umgebungsvariablen nicht gefunden werden konnte.
Installieren Sie die neueste Version des AudioPCI™ Treibers erneut.
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Fehler: Config file is incomplete.
Es werden Einträge in der SNDSCAPE.INI-Datei vermißt. Nach dieser
Meldung folgt der Name des vermißten Eintrags, z.B.: SBPort.
Installieren Sie die neueste Version des AudioPCI™ Treibers erneut.

Fehler: Config contains an invalid value.
Ein Eintrag in der SNDSCAPE.INI-Datei hat einen unzulässigen Wert.
Nach dieser Meldung folgt der Name des Eintrags und der angegebene
Wert, z.B.: SBPort 592 (250 HEX). Installieren Sie die neueste Ver-
sion des AudioPCI™ Treibers erneut.

Fehler: AudioPCI™ driver is not loaded.
Der MS-DOS Treiber APINIT.COM muß erfolgreich geladen worden
sein, bevor der Mixer funktioniert. Wählen Sie “Eigenschaften” vom
“AudioPCI™ Device” im Geräte-Manager und markieren Sie auf der
Seite “Settings” das Feld für “Enable Legacy Emulation”. Versuchen
S ie aus W indow s 95 heraus über Start  Beenden in den Com-
puter im MS-DOS Modus zu starten.

Fehler: <Option>; Invalid option.

Fehler: <Parameter>; Value out of range.
Der Mixer kann sowohl interaktiv als auch im Kommandozeilen-
Modus betrieben werden. Das APMIXER.EXE-Programm wurde für
den Kommandozeilen-Modus mit unzulässigem Parameter gestartet.
Nach der Fehlermeldung kommen Benutzerhinweise für das Programm.
Siehe auch Kapitel “MT32.EXE” auf Seite 47.

Fehler: Cannot run this program in Windows.
Der Mixer ist nur für den MS-DOS Modus gedacht. Unter Windows
95 sollten Lautstärke-Einstellungen nur mit dem Windows 95 Mixer
oder mit dem Windows 95 ENSONIQ-Mixer vorgenommen werden.
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Fehlermeldungen

PCI spezifische Fehler
Fehler: BIOS extensions not supported.

Fehler: Function not supported.

Fehler: Bad vendor ID.

Fehler: Device not found.
Diese Fehlermeldungen deuten Hardware-Probleme hin. Ursache ist
entweder der Chipsatz des Mainboards oder die AudioPCI™-
Soundkarte.
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Host Interface
Schnittstellen Adresse: Ein 64-Byte Ein-/Ausgabe Port

Benutzte Interrupts: Ein PCI Interrupt

Anzahl der Audio Ports: ein Stereo Line-Eingang, ein Mikrofon-Eingang mit
BIAS (Vorspannung) Einstellmöglichkeit und zusätzlichem Verstärkungsfaktor
(Boost), ein Stereo Line-Ausgang, interne Stereo-Eingänge für CD-Audio
und TV-Tuner (Fernseh-Empfangsgerät), ein interner Ein-/Ausgangsanschluß
für Modem/Anrufbeantworter (TAD).

Joystick Schnittstelle: Standard PC-kompatible Joystick Anschluß

Max. Anzahl Joysticks: 2 (2 Achsen, 2 Knöpfe) oder 1 (4 Achsen, 4 Knöpfe)

Synthesizer
Architektur: Digital Wavetable Synthese

Anzahl der Stimmen: bis zu 32

D/A Wandler: 18-Bit Linear serieller Sigma-Delta Konverter

Pegel-Einstellung: getrennte 5-Bit L&R Einstellung für jede Stimme

FM Synthese
FM software Emulation

Digital Audio
PCM Playback Section

Geräte: Ein Wave-Gerät mit Fähigkeit zur gleichzeitigen Aufnahme und
Wiedergabe

D/A-Wandler: 16-bit Linear serieller Sigma-Delta Konverter

Maximale Wiedergabe Abtastfrequenz: 48.0 kHz

Pegel-Einstellung: getrennte 5-Bit L&R Einstellung für jede Stimme

Daten Formate: 8-Bit und 16-Bit linear ohne Vorzeichen; alle Formate in
Mono oder Stereo

DANHANG D TECHNISCHE
SPEZIFIKATION
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TECHNISCHE SPEZIFIKATION

Digitale Aufnahme

A/D-Wandler: 16-bit Linear serieller Sigma-Delta Konverter

Unterstützte Abtastfrequenzen: 4.0 - 48.0 kHz

Auswahl der Eingänge: Jegliche externe Quelle, Mikrofon, Audio-CD, Syn-
thesizer, Wave, Modem oder TV-Empfänger

Lautstärke Regelung: Individuell

Pegelbereich: +12 bis -50 dB bei allen Aufnahme-Quellen

Formate: 8-Bit oder 16-Bit linear ohne Vorzeichen, alle Formate in Mono
oder Stereo.

Audio Mischer (Mixer)
Eingangsquellen: Synthesizer Ausgang, CD Eingang, Aux Eingang, Mikrofon
Eingang, TV Tuner Eingang, Modem Ein-/Ausgang

Pegel-Einstellung: getrennte 5-Bit L&R Einstellung für jeden Eingang

Pegelbereich: +12 bis -50 dB bei allen Aufnahme-Quellen

Frequenzbereich: 20-20,000 Hz ± 1 dB

Verzerrung: <0.01%

Signal/Stör-Abstand: 90 dB typisch

Interne Audio Anschlüsse
CD Eingang:
Anschluß: MPC III Std.

4 Pin gekapselt.1-Zoll zentriert

PIN 1: Linker Kanal

PIN 2: Masse

PIN 3: Masse

PIN 4: Rechter Kanal
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TECHNISCHE SPEZIFIKATION

TV Tuner Eingang:
Anschluß: MPC III STD.

PIN 1: Linker Kanal

PIN 2: Masse

PIN 3: Masse

PIN 4: Rechter Kanal

Anrufbeantworter (TAD) Ein-/Ausgang:
Anschluß: 4 Pin gekapselt.1-Zoll zentriert

PIN 1: Modem Audio Eingang

PIN 2: Masse

PIN 3: Masse

PIN 4: Verstärktes (30 dB) Mikrofon Ausgangssignal

Externe Audio Anschlüsse
Mikrofon Eingang :
Anschluß: 3.5-mm (1/8-Zoll) Klinkenbuchse

Spitze = Signal + zuschaltbare Vorspannung (BIAS)

Ring = nicht belegt

Hülle = Masse

Nenn-Eingangspegel = 30 mV effektiv maximal

Nenn-Eingangsimpendanz = 50 kOhm
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TECHNISCHE SPEZIFIKATION

Hilfseingang (AUX):
Anschluß: 3.5-mm (1/8-Zoll) Klinkenbuchse

Spitze = Linker Kanal

Ring = Rechter Kanal

Hülle = Masse

Maximaler Eingangspegel = 1 V eff. (2.8 Vss)

Nenn-Eingangsimpendanz = 50 kOhm

Line Ausgang:
Anschluß: 3.5-mm (1/8-Zoll) Klinkenbuchse

Spitze = Linker Kanal

Ring = Rechter Kanal

Hülle = Masse

Maximaler Ausgangspegel am Line-Eingang = 2 V eff. (5.6 Vss)

Maximaler Ausgangspegel für Kopfhörer = 20 mW bei 28 Ohm Kopfhörern

Anschlußbelegung MIDI/Joystick Anschluß

Abbildung 8: MIDI/Joystick Anschlußbelegung
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